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Abstract. This work presents a solution, through the development of a web
system, to facilitate and assist the creation of the structure of the meetings given
by the non-governamental organization Amor-Exigente and initially focusing
on the children's meetings. In order to achieve the development of a robust and
simple system, the Feature Driven Development methodology was chosen to
determine the software construction processes, using the PHP programming
language, Laravel framework, on the fullstack it will be the Livewire framework
and as a management system for database was chosen MySQL.

Resumo. Este trabalho apresenta uma solu¢do, por meio do desenvolvimento
de um sistema web, para facilitar e auxiliar na cria¢do da estrutura dos
encontros ministrados pela organiza¢do ndo governamental Amor-Exigente e
tem, inicialmente, foco nos encontros das criangas. Para que se consiga o
desenvolvimento de um sistema robusto e simples, foi escolhida a metodologia
Feature Driven Development para determinagdo dos processos de constru¢do
do software, fazendo uso da linguagem de programagao PHP, framework para
a estruturagdo do back ending Laravel, no fullstack sera o framework Livewire
e como sistema gerenciador de banco de dados foi escolhido o MySQL.

1. Introducao

Todo e qualquer processo de informatizagdo traz profundas transformagdes nos locais
onde sdo aplicados e na vida de todas as pessoas envolvidas, resultando em beneficios
para eles. Dentre os beneficios reais, podem ser destacados principalmente: a economia
de tempo, o aumento da produtividade e agilidade nas tarefas do usuario.

Atualmente, uma Organiza¢do Nao Governamental (ONG) se mantém por meio
de auxilios, tanto dos proprios voluntarios que nela ja atuam quanto de diversas pessoas
que apenas querem ajudar.

Na ONG Amor-Exigente tem-se o foco na preveng¢do, orientagdo € no apoio as
familias, dependentes quimicos ou usuarios de drogas. E um programa que faz refletir
sobre o comportamento pessoal, da familia e da sociedade, bem como auxilia na retomada
dos valores para uma melhor qualidade de vida.

Além de ser um forte aliado na prevencao ao uso abusivo de drogas (licitas e
ilicitas) e no tratamento da codependéncia (por parte dos familiares dos dependentes
quimicos), ¢ um programa destinado a comunidade em geral. Inclui, também, aqueles que



ndo convivem com o problema, visto que ensina maneiras de estabelecer um melhor
convivio familiar e social através da sua filosofia e praticas de reflexdo
(autoconhecimento), orientacao nas tomadas de atitude, caridade, percep¢ao da realidade
e enfrentamento dos problemas [ Amor-Exigente 2020].

1.1. Justificativa

Apos iniciar a participacdo em trabalho voluntario com criangas, dentro da ONG Amor-
Exigente, foi identificada a necessidade da atualizagdo da maneira pela qual o processo
dos encontros ¢ feito entre as equipes voluntarias e as familias ou criangas.

Na atualidade, o roteiro seguido dentro de um encontro ¢ feito via planejamentos,
onde ele ¢ escrito no programa Microsoft Word e armazenado na nuvem,;
consequentemente, ¢ necessaria uma série de repeticdes para que os novos planejamentos
sejam escritos.

Juntamente com isso, 0 armazenamento de informacdes, a geracao das atividades
e o simples controle das criangas e voluntarios ¢ feito por papel ou de forma repetitiva e
desgastante em planilhas do Microsoft Excel.

Tendo esses fatos em mente, o projeto aqui apresentado foi a informatiza¢do do
processo como um todo, desenvolvendo um sistema web, inicialmente com foco nos
encontros e com a prioridade de facilitar e agilizar a criacdo das atividades que dao
suporte aos encontros.

1.2. Objetivo geral

Este trabalho teve por objetivo o desenvolvimento de um sistema de gerenciamento em
plataforma web, inicialmente com porte regional, para controle e criagdo dos
planejamentos, acompanhamento dos encontros, cadastros das pessoas (voluntarias e/ou
familias) e extracdo de dados para prevengdes e até mesmo identificacdo de padrdes de
altos e baixos no comportamento identificado ao decorrer dos encontros semanais.

Por fim, o sistema conta com dashboards, que sdo interfaces de apresentacdo de
informacgdes, juntamente de interfaces de gerenciamento que vao focar nos seguintes
topicos: atividades, planejamentos, encontros e criangas, juntamente com as familias e
voluntarios, dentre outras informagdes necessarias para a realizacdo dos encontros com
todo o ecossistema do Amor-Exigente.

1.3. Objetivos especificos

Para este projeto, os objetivos especificos encontrados sdo:

e Aplicar de forma pratica as diretrizes de IHC (Interface Humano Computador)
para que se tenha um sistema intuitivo;

e Ter um continuo feedback apds inicio do desenvolvimento, para que o quanto
antes seja implantado e testado;

e Aprofundar o aprendizado em UX (User Experience) para desenvolver um
software intuitivo, simples e pratico;

e Proporcionar armazenamento e facil acesso das informacdes pertinentes aos
encontros, sendo as principais: equipes de voluntarios, planejamentos e atividades
ja realizadas.



2. Referencial Teodrico

Nesta se¢do, serdo abordados todos os conceitos e tOpicos necessarios para o
desenvolvimento deste software. Na sequéncia, serdo apresentados conceitos sobre
ONGS e linguagem de programag¢ao PHP, juntamente com o framework Laravel, a
linguagem de marcagdo HTML em conjunto com framework Livewire e estilizacdo CSS
com seu framework Bootstrap e o gerenciador de banco de dados MySQL.

2.1. ONG - Organizaciao nao Governamental

ONG, ou Organizac¢ao Nao-Governamental, sdo todas as organizagdes de terceiro setor,
ou seja, sem fins lucrativos, criadas por pessoas que trabalham voluntariamente em defesa
de uma causa, seja ela protecio do meio ambiente, defesa dos direitos humanos,
erradicagdo do trabalho infantil, entre outras [Estraviz 2018].

A sigla foi instituida em 1950 pela Organizagao das Nac¢des Unidas (ONU) para
fazer referéncia as organizagdes civis que nao tinham nenhum vinculo com o governo.

A ONG ¢ mantida financeiramente por pessoas fisicas, empresas privadas,
fundagdes e, em alguns casos, com a colaboragao do proprio Estado. Os trabalhos sao
desenvolvidos por funcionarios contratados e, principalmente, por voluntarios [Estraviz
2018].

2.2. Amor-Exigente

Desde 1984, a ONG Amor-Exigente (AE) atua como apoio e orientagdo aos familiares de
dependentes quimicos € as pessoas com comportamentos inadequados. Através de um
eficiente programa de auto e mutua ajuda, o Amor-Exigente desenvolve preceitos para a
reorganizacao familiar, sensibilizando as pessoas e levando-as a perceber a necessidade
de mudar o rumo de suas vidas a partir de si mesmas, proporcionando equilibrio e melhor
qualidade de vida [Amor-Exigente 2020].

Este programa, que ha mais de 3 décadas funciona e da certo, € praticado por meio
de 12 Principios Basicos, 12 Principios Eticos, Espiritualidade Pluralista e
Responsabilidade Social, através de reunides semanais, cursos e palestras, sempre com a
dedicag¢do e comprometimento dos milhares de voluntarios espalhados por todo o Brasil,
Argentina e Uruguai [Amor-Exigente 2020].

Visando maior abrangéncia do seu movimento de protecdo social, o Amor-
Exigente expandiu seu programa, dando origem aos projetos especiais: Prevengao - visa
desestimular a experimentacdo e uso de tabaco, dlcool e outras drogas através de uma
abordagem educativa junto a pais, avos e professores para ajudar na formacao de seus
filhos, netos e alunos; Sobriedade - esse trabalho, com abordagem distinta, destina-se
especialmente as pessoas em processo de recuperacao pelo uso e abuso de alcool e outras
drogas; Amor-Exigentinho - proposta voltada para o publico infanto-juvenil que utiliza
os Principios Basicos do Programa de forma ludica, clara e objetiva, visando auxilia-lo a
adotar atitudes responsaveis e saudaveis; Sempre E Tempo - focado nos adultos da
Melhor Idade que muitas vezes passam pela “sindrome do ninho vazio” ou com o desafio
de cuidar dos netos enquanto os pais trabalham e/ou estudam [Amor-Exigente 2020].



2.3. PHP

PHP (Hypertext Preprocessor) € uma linguagem de script open source muito utilizada e
bem adequada e estavel para o desenvolvimento web, pois possui um facil entrosamento
com o HTML [PHP 2020].

E uma linguagem muito beneficiada por ser de simples e facil aprendizado e
disponibiliza para o desenvolvedor, iniciante ou profissional uma série de recursos muito
uteis, ndo esquecendo também de sua vasta documentagdo e comunidade muito ativa.

2.4. Laravel

O Laravel foi criado em meados de 2011 inicialmente para ser uma alternativa ao
framework do momento, Codelgniter, que ndo dava suporte para autenticacio nem
autorizagao de usuarios.

Sua primeira versao impactante foi a 4.0, onde, no momento, implementaram a
utilizagdo de composer, um gerenciador de pacotes do proprio PHP e reestruturaram todo
o framework para que o mesmo fosse dividido dentro do composer. Consequentemente,
com isso, diminuiria de “tamanho” inicial, visto que, a partir daquele momento, era
possivel utilizar e importar apenas o que se fazia necessario para o projeto.

O framework conta com o Eloquent ORM (Object Relational Mapping), o qual ¢
uma estrutura que faz a relagdo com o banco de dados. Ele utiliza uma model para
representacdo de uma dada tabela, sendo assim, como toda e qualquer classe do PHP, ele
conta com diversos métodos para facilitar qualquer query executada no banco de dados.

E um framework PHP com sintaxe elegante e expressiva, como os
desenvolvedores definem. Ele usa arquitetura MVC, deixando o cddigo limpo, e ajuda a
desenvolver aplicagdes seguras e robustas de forma agil e eficiente. O Laravel conta com
uma documentacao vasta, o que torna o uso facil e o conteudo acessivel [Alencar 2016].

E um o6timo framework e sera de grande valia no projeto, visto que o mesmo
proporciona um rapido desenvolvimento e Otimos retornos, tanto visuais quanto em
desempenhos.

2.5 Padrao MVC

O padrao MVC foi desenvolvido em 1979 por Trygve Reenskaug com a finalidade de ser
utilizado como arquitetura para aplicativos desktop. Entretanto, o padrdo se popularizou
para uso em sistemas web, a partir da adesdo de milhares de Frameworks de mercado.

E um padrio de arquitetura de aplicagdes que divide a aplicagdo em trés camadas:
a visdo (view), que € responsavel apresentagcdo das informacdes ao usudrio e € o ponto de
entrada de informagdes para serem inseridas na aplica¢do, o modelo (model), onde fica a
logica de negocios da aplicagdo e o controlador (controller), que trabalha a interagao entre
a camada de negdcios e processamento das informacdes para a camada de apresentagao
[Massari 2017].

2.6. Livewire

A ferramenta Livewire ¢ um framework full-stack utilizado tanto para auxiliar a
construgdo de interfaces no front-end quanto para auxilio na constru¢ao do back-end.



Por ser uma ferramenta baseada em componentes o mesmo facilita bastante a
estrutura e a troca de informacao existente dentre as camadas view e controller.

O Livewire tem seu foco na camada view e controller do modelo MVC (Model-
View-Controller), onde view ¢ o padrao de arquitetura que separa a representacao da
informacao do usuario [Livewire 2020].

Uma das grandes vantagens desse framework ¢ a velocidade, juntamente com a
escalabilidade e a simplicidade.

2.7. Bootstrap

O Bootstrap ¢ uma ferramenta gratuita para desenvolvimento HTML (Hyper Text Markup
Language), CSS (Cascading Style Sheets) e JavaScript desenvolvida pelo e para o Twitter
[Logen 2020a].

Antes de ser open source, ou seja, uma estrutura de cédigo aberto, o Bootstrap era
conhecido como “TwitterBlueprint”, mas apds alguns meses de desenvolvimento do
framework, o projeto desandou e cresceu exponencialmente em um evento realizado pela
empresa desenvolvedora a medida em que os desenvolvedores de diversos niveis de
conhecimento evoluiram sem nenhuma orientacao externa [Logen 2020b].

O HTML nao ¢ uma linguagem de programagao, isso significa que ndo pode ser
usado para criar funcionalidades dindmicas. Entretanto, o HTML possibilita a
organizagdo ¢ formatacdo de documentos, similar ao Microsoft Word. Ja o CSS ¢ um
mecanismo para adicionar estilo (cores, fontes, espagamentos, entre outros) a um
documento web [Okubo 2018].

Para que ndo seja necessdaria a inclusao desses estilos dentro do documento, o CSS
cria um link para uma pagina onde s6 contenham os cdodigos para estilizagdo desse
documento [W3C 2020].

No projeto proposto, a utilizacao do framework Bootstrap € necessaria devido ao
tempo ganho no desenvolvimento de interfaces, visto que ele j& possui componentes pré-
prontos disponiveis para uso no site oficial.

O Bootstrap sera utilizado dentro do Paper Dashboard, um femplate gratis de
Dashboards Administrativas desenvolvido com VuelJS que consiste em design e
funcionalidades basicas ja implementadas na questdo do front-end.

2.8. MySQL

O MySQL ¢ o sistema gerenciador de banco de dados (SGBD) de cddigo aberto mais
popular. Apesar de contar com diversos recursos, possui uma configuragdo facilitada e
simples fazendo uso da Linguagem de Consulta Estruturada (SQL) [MySQL 2020].

Este SGBD foi selecionado para a consisténcia dos dados deste projeto visto sua
facilidade de aprendizado, manutencao e atualizagdes constantes.
3. Trabalhos Relacionados

Os trés trabalhos apresentados na sequéncia tratam o aspecto de desenvolvimento de um
sistema de gerenciamento ou administra¢do dentro da drea de ONGS ou que tenham como
base tecnologias como a linguagem PHP, HTML e JavaScript.



3.1. Desenvolvimento de uma ferramenta de gestao de relacionamento com o
cliente para o pdés-venda

O projeto realizado por Ambrosi (2018), pela Universidade Federal de Santa Catarina,
teve como base o problema das empresas atualmente em segurar € conseguir acompanhar
seus clientes dentro das suas plataformas e tem como objetivo o desenvolvimento de uma
MPYV - um Minimo Produto Vidvel - para a solu¢ao do problema de pds-venda, ou seja,
manter o cliente e acompanhar o mesmo.

O trabalho foi desenvolvido em PHP com o framework Laravel na parte do back-
ending, ja no front foi utilizado JavaScript com o framework VuelS e, como sistema de
gerenciamento de banco de dados, foi escolhido o MySQL.

Por fim, o sistema desenvolvido obteve o resultado esperado, ap6s utilizagao do
MPYV para controle e acompanhamento do cliente apds efetuar a venda.

3.2. Desenvolvimento de um sistema web para controle de faltas da Universidade
Federal de Ouro Preto

O trabalho realizado pela estudante Almeida (2018), pela Universidade Federal de Ouro
Preto, teve como objetivo o facil acesso de qualquer estudante a suas faltas em toda e
qualquer matéria que ele esteja matriculado ou vinculado.

O trabalho conta com o desenvolvimento na linguagem PHP juntamente com o
framework Laravel e, como sistema de gerenciamento de banco de dados ¢ utilizado o
MySQL.

Finalmente, o sistema desenvolvido teve a apresentagdo, a validagdo com testes e
a devida capacidade de desempenhar a fun¢do que deve e substituir por inteira as
metodologias e tecnologias utilizadas atualmente na instituicao.

3.3. Proposta de desenvolvimento de um software web para vendas de Kits
gastronémicos

O trabalho apresentado por Dutra e Cantarelli (2018) tem como foco principal o
desenvolvimento de uma plataforma web que proporciona o fécil acesso a receitas e
insumos para fazer pratos culindrios.

A aplicagdo conta com a utiliza¢do de tecnologias como PHP, HTML, Bootstrap,
JavaScript e, como sistema de gerenciamento de banco de dados, foi escolhido MySQL.

3.4. Conclusao sobre os trabalhos relacionados

Os trabalhos relacionados acima possuem as tecnologias ou a finalidade e objetivo muito
semelhante ao projeto, ambos os trés sdo focados no desenvolvimento de sistemas e/ou
ferramentas on-line para auxiliar as pessoas.

O trabalho desenvolvido por Ambrosi (2018) tem ponto de conexdao com as
tecnologias utilizadas, visto que ambos vdo ser uma ferramenta on-line, MPV e irdo
utilizar o framework Laravel para o desenvolvimento da aplicagao.

J& para Almeida (2018), que propds e desenvolveu um sistema para controle de
faltas dentro da universidade, também se tem a relacdo do framework Laravel juntamente
com o sistema de gerenciamento de banco de dados MySQL e a finalidade, visto que era
auxiliar todos os alunos a ficarem cientes das suas situagoes dentro das matérias.



Dutra e Cantarelli (2018) apresentaram um projeto de desenvolvimento web de
uma plataforma com a finalidade de facilitar e auxiliar as pessoas a terem acesso a kits
culinérios. O projeto relaciona-se com este devido a linguagem de programacao, onde foi
escolhido PHP, o sistema de gerenciamento de banco de dados MySQL e a facilidade de
acesso.

Os trés trabalhos sao de grande valia para a ideia do atual projeto, que visa o
auxilio de varias pessoas, juntamente com tecnologias de facil desenvolvimento e
aprendizado, resultando em um sistema simples, bem apresentado e de facil utilizagao.

4. Metodologia

Entre as metodologias ageis que existiam antes do manifesto agil, o FDD “Feature Driven
Development” ¢ uma delas.

Desenvolvido por Peter Coad e Jeff De Luca, foi inicialmente publicado em 1999
no livro “Java Modeling in Color with UML”, sendo que uma das principais obras, que
possui uma versao completa da metodologia, foi publicada em 2002 ap6s sua utilizagdo
em uma agéncia do United Overseas Bank em Singapura [Reis 2016].

O FDD incorpora muitas das boas praticas de desenvolvimento j& reconhecidas
pela industria em um conjunto coeso. Essas praticas sdo orientadas a funcionalidades, que
¢ um conceito de valor do ponto de vista do cliente. O principal objetivo do FDD ¢

entregar uma pega de software tangivel e funcional para o cliente em espagos de tempo
regulares [Reis 2016].

O FDD busca o desenvolvimento por funcionalidade, ou seja, por um requisito
funcional do sistema. E pratico para o trabalho com projetos iniciais ou projetos com
codificacdes existentes e conta com cinco processos:

e Desenvolver um modelo abrangente: Consiste na defini¢do dos requisitos do
dominio do sistema para sua construcao e documentacao da especificagdo de suas
funcionalidades;

e Construir uma lista de funcionalidades: Momento onde cada funcionalidade é
revisada pelo cliente (Apéndice A);

e Planejar por funcionalidades: Consiste em criar uma ordem sequencial onde as
funcionalidades sdo executadas de acordo com sua prioridade (Apéndice B);

e Projetar por funcionalidades: etapa que visa possibilitar o entendimento do fluxo
de execucdo do sistema (Apéndice C), suas atividades e respectivos tratamentos;

e Construir por funcionalidades: Consiste na implementagao das funcionalidades
requeridas pelo sistema, obedecendo, também, uma ordem prioridade.

4.1. Desenvolver modelo abrangente

Este ¢ basicamente o processo inicial que abrange todo o projeto, devendo ser realizado
por membros do dominio do negdcio juntamente com os desenvolvedores. Realiza-se,
entdo, um estudo dirigido sobre o escopo do sistema e seu contexto. Apos, sdo realizados
estudos com melhor detalhamento sobre o dominio do negodcio para cada area a ser
modelada [Reis 2016].



Na Figura 1 ¢ apresentado o diagrama de dominio inicial do projeto, podendo-se
verificar suas entidades e dependéncias.
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Figura 1. Diagrama de Dominio do Projeto

4.2. Projetar por funcionalidade

Esta etapa da metodologia tem como finalidade possibilitar o entendimento do fluxo de
execucao do sistema, quais as atividades que podem ser realizadas e como funciona seu
tratamento dentro do mesmo [Reis 2016].

O Diagrama de Classes, apresentado na Figura 2, representa as classes a serem
implementadas no sistema, ilustrando objetos juntamente com suas propriedades
(atributos e métodos). Visto que todas as entidades servem de contexto de utiliza¢do para
os encontros em si, ou seja, as atividades podem conter livros e estdo vinculadas a
principios, planejamentos utilizam-se de atividades para montar o andamento dos
encontros, € os encontros em si utilizam-se de pessoas, local e um planejamento,
consequentemente tem-se o documento do encontro por completo contendo o local que
serd realizado, pessoas vinculadas (sendo elas criangas / participantes ou voluntarios),
data de realizacgdo e as atividades planejadas (com suas duracdes).
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Figura 2. Diagrama de Classes

4.3. Construir por funcionalidade

Trata-se de uma fase da metodologia FDD que ¢ executada uma Unica vez para cada
funcionalidades, tendo como objetivo, produzir um Pacote de Arquitetura por
funcionalidade. Abaixo vao ser apresentadas as trés entidades principais do sistema,
encontros, planejamentos e atividades.

No processo de desenvolvimento do sistema um dos pontos mais importantes € a
estrutura de gerenciamento dos encontros onde todo e qualquer usuario,
independentemente do perfil, poderd cadastrar, editar, excluir, visualizar e at¢ mesmo
gerar um pdf para impressdo. A entidade conta com dois voluntdrios responsaveis,
nenhum ou mais voluntérios que vao auxiliar, nenhum ou mais participantes, sendo toda
e qualquer pessoa cadastrada e que nao possua um usuario ativo no sistema, um local para
a realizacdo e um planejamento previamente cadastrado. A Figura 3 apresenta a fungao



store que ¢ responsavel pelo cadastro do encontro e vinculo das dos participantes e
voluntarios a0 mesmo.

public function store()
{
$this-»validate
[

"date’ =»> ‘required’,
‘place_id' => ‘required’,
"first_responsible_id' =» 'required|different:second_responsible_id’
"second_responsible_id' => 'required|different:first_responsible_id’
‘planning_id' =»> 'required’,

1,

[
"date.required’ =»> 'MNecessdrio inserir a data’,
‘place_id.required’ =»> ‘'Necessario inserir o local’,
"first_responsible_id.required’ => 'Necessdrio selecionar o primeiro responsavel’,
"first_responsible_id.different’ => 'Necessidrio que sejam diferentes’,
‘second_responsible_id.required’ => 'Necessdrio selecionar o segundo responsavel’,
"second_responsible_id.different’ => 'Necessidrio que sejam diferentes’,
"planning_id.required’ =»> ‘Necessario inserir o planejamento’,

1

$data = request()->request->get(‘data’);

$meeting = new Meeting();
if ($data['date’]) {
$data[ "date’] = Carbon::createFromFormat('d/m/Y', $data['date’]);
}
$meeting->fill($data)-»>save();

if ($this-»>participants) {
dmeeting->participants()->sync($this->participants);

volunteers) {
$meeting->voluntears()->sync($this->volunteers);

}
session()->flash( 'message’, 'Cadastrado com sucesso!');
session()->flash({ 'type’, 'success');

$this->toIndex();

Figura 3. Fungao “store” implementada no componente de cadastro de
encontros.

Também ¢ importante a entidade de planejamentos, a estrutura de gerenciamento
assim como encontros pode ser acessada por todo e qualquer usuario. Um planejamento
conta com um titulo, possui vinculo a um principio e relagdo com uma ou mais atividades
de cada tipo. A Figura 4 apresenta a funcao store que € responsavel pelo cadastro do
planejamento e vinculo das atividades.



public function store()

{

$data = $this-»validate(
"title' => "required’,
‘principle_id® =» 'required’,

1.

‘title.required’ => 'Necessario inserir o titule’,
‘principle_id.required’ =»> 'Necessario selecionar o principic”,

);

$planning = new Planning();

$planning->fill({$data)->save();

if ($this-»planningActivities) {
$planning-»activities()->sync($this-»planningactivities);

}
session()->flash( 'message”, 'Cadastrado com sucesso!'};
session()->flash( type’, "success');

$this-»toIndex();

Figura 4. Fungao “store” implementada no componente de cadastro de
planejamentos.

Nao menos importante o gerenciamento de atividades possui vinculo com um
titulo, conteudo onde ¢ armazenada a atividade em si, vinculo a um principio, vinculo
com um tipo de atividade (dindmica, espiritualidade, leitura, confraterniza¢do ou
capacitagdo), uma duracdo e relacdo com nenhum ou varios livros. A Figura 5 apresenta
a funcao store que € responsavel pelo cadastro da atividade e vinculo dos seus livros.

public function store()

{

$data = $this->validate(
"title' => 'required’,
"content’ =» 'required’,
‘principle_id" => ‘required’,
‘activity type id' =» ‘required’,
‘duration’ => 'required’,

1B

"title.required’ =» ‘Necessario inserir o nome’,
‘content.required’ => "Necessario inserir a atividade’,
‘principle id.required’ => 'Necessadrio selecionar o principio’,
"activity_type_id.required’ => ‘Necessario selecionar o tipo da atividade’,
"duration.required’ =»> 'Necessario inserir a duracao da atividade’,

1i

$activity = new Activity();

$activity->fill($data)->save();

if ($this->activityBooks) {
$activity->books()->sync($this-»activityBooks);

}

session()->flash( 'message’, 'Cadastrado com sucesso!’);

ess
session()->flash{ type', 'success');

$this->toIndex();

Figura 5. Fungao “store” implementada no componente de cadastro de
atividades.



5. Resultados

Como resultado do presente trabalho tem-se a constru¢cdo de um sistema web simples,
intuitivo e eficaz. O mesmo conta com cerca de nove entidades onde cada uma possui seu
préprio gerenciamento que conta com as agoes de criagdo, edi¢ao, exclusao, juntamente
da listagem reativa com campo de pesquisa dindmico referente a informagdes pertinentes
da entidade.

Todas as interfaces de listagem seguem o mesmo padrao, onde contam com uma
tabela para apresentacdo dos registros da entidade, seja ela encontro, atividade,
planejamentos, dentre os demais, botdes de acdes, tais como edigdo e exclusdo, um campo
para filtro rapido se baseando em todas as colunas apresentadas e um botao para cadastro.

Devido a grande quantidade de interfaces desenvolvidas, vao ser utilizadas como
base para a apresentacdo das demais a listagem e o cadastro de encontros nas figuras 6 e
7 respectivamente.

Na Figura 6 a interface de listagem de encontros conta com uma tabela possuindo
informagdes referentes a data, responsaveis, participantes, voluntarios, planejamento e as
acdes que contam com a visualizagcdo e geracdo do pdf, edi¢do e exclusdo. Nesta figura
temos a aplicagdo direta da questdo de user experience (UX) onde mediante cores ligadas
a intui¢do temos a inser¢ao e visualizacdo como sendo verde, sinalizando algo positivo,
a exclusdo como vermelho, identificando algo cuidadoso e a edi¢do como neutro, a cor
azul, ¢ ndo menos importante, temos também a questdo de uma busca reativa nas
informagdes, onde conforme ¢ digitada a pesquisa a tabela ja € reajustada para apresentar
os registros que tem relacdo com o que esta sendo pesquisado.

AMOR EXIGENTINHO Encontros @ A % =3

ATIVIDADES
Pesquisar pelo responsavel, participantes, voluntarios, loc
PLANEIAMENTOS
LOCAL - DATA RESPONSAVEIS PARTICIPANTES VOLUNTARIOS PLANEJAMENTO AGOES
PRINCIPIOS
Alexandre, R

Antonio,

Sede SESC -23/11/20 Valentim, Maria Isadora, Luiza Planejamento - Identificador
Luisa Fernando

Local - Data Responsaveis Participantes Voluntérios Planejamento Agdes

EQUIPES

Figura 6. Listagem de encontros.

Na Figura 7 ¢ apresentada a interface de cadastro de encontros, ela conta com a
selecdo dos dois voluntarios responsaveis pelo encontro, juntamente da data de
realizagdo, do local, do planejamento que ja foi previamente cadastrado, dos participantes,
sendo eles toda as pessoas que ndo possuem usuarios no sistema e os voluntarios os quais
sdo todos os usudrios do sistema.



AMOR EXIGENTINHO Cadastro De Encontros © A &

Selecione os Responsaveis
Valentim v Maria v
25/11/20 Rua Visconde Ferreira Pinto, n® 1000 - Itararé ~ Planejamento - Identificador ~

Selecione os Participantes

EQUIPES

Selecione os Voluntarios

USUARIOS

Figura 7. Criacdo de um encontro.

Nao menos importante, Figura 8, a interface de visualizagdo e geracdo de pdf do
encontro, onde conta com a disposi¢cdo em ‘blocos’ de todas as informagdes pertinentes
ao encontro. Informac¢des como responsaveis, o local onde serd realizado, tema e
objetivos que sdo relacionados ao principio sdao apresentados inicialmente, jJuntamente do
momento de acolhimento.

Apresentacdo Do Encontro Amor Exigentinho - Sesc - 09/12/2020 e . =
Responsaveis Local
Valentim, Isadora Avenida Itaimbe, n° 66 - Nossa Senhora do Perpétuo Socorro
Tema do Encontro - Identificador Objetivos
05 problemas da familia tém raizes na estruturagio atual da sociedade. Objetivo Geral:
Os problemas da crianga tém raizes na estruturagio atual da sociedade. « Incentivar a crianga e adolescente a organizarem as préprias emogdes no processo de construgio de seus

sentimentos de pertencimento, histéria e identidade.
Obijetivo Especifico:

« Identificar situacBes de falibilidade humana.
« Identificar limitagBes pessoais
« Identificar situagBes que prejudicam a autoestima.

« Identificar situagBes de acertos a partir de erros passados.

1° Momento: Acolhimento - Ouvir

£ 0 momento do OUVIR s criangas, de preferéncia em circulo, sio cenvidadas a partilhar como fol a sua semana, contando alge que destacam como importante.

Figura 8. Visualizac&o e Geracédo do PDF da estrutura inicial.

Na sequéncia, na Figura 9 ¢ apresentado o segundo momento do encontro, onde é
utilizada as atividades do tipo ‘espiritualidade’ que estdo vinculadas. Por ser uma
atividade a mesma possui duragdo, tipo, € a dinamica.



2° Momento: Espiritualidade

ATIVIDADE 1- AO AMOR ANTIGO - DURAC/:\O 00:15:00
Efetuar a leitura e reflexdo da poesia abaixo:

Ao Amor Antigo

O amor antigo vive de si mesmo,

n&o de cultivo alheio ou de presenca
Nada exige nem pede. Nada espera,
mas do destino vio nega a sentenca.
O amor antigo tem raizes fundas,
feitas de sofrimento e de beleza.

Por aquelas mergulha no infinito,

& por estas suplanta a natureza.

Se em toda parte o tempo desmorona
aquilo que foi grande e deslumbrante,
aantigo amor, porém, nunca fenece

e a cada dia surge mais amante.

Mais ardente, mas pobre de esperanca.
Mais triste? Nao. Ele venceu a dor,

e resplandece no seu canto obscuro,

tanto mais velho quanto mais amor.

Figura 9. Segundo momento, atividades do tipo espiritualidade.

Na Figura 10 ¢ apresentado o terceiro momento, onde comecam todas as
atividades de abordagem do principio, essas atividades, juntamente com a espiritual
preenchem a informacao dos materiais, presente abaixo. Também na mesma interface ¢
apresentada a avaliagdo, a oragdo e as observagdes que podem vir a ser importantes, o que
marca o final do encontro.

3° Momento: Abordagem do principio

+ Introdugso: » 205 participant

ATIVIDADE 1 - ATIVIDADE LEITURA DE LIVRO - DURAGAO 00:45:00

Avaliacao e Oracdo da Serenidade

Materiais

Observacao

Figura 10. Terceiro momento, avaliagcdo, materiais e observacao.

Devido ao momento de pandemia o sistema foi testado diretamente pelos
voluntarios que vao utilizar. Os testes estdo sendo feitos nos encontros virtuais que vem
sendo realizados semanalmente e nao foi aplicado na préatica para com os encontros
presenciais.

Durante os testes nas apresentagdes das funcionalidades semanalmente, ficou
nitida a diferenca do tempo de criacdo e escrita das atividades, planejamentos e



principalmente dos encontros ocorridos, visto que todas as informacdes ficam salvas no
sistema e podem ser consultadas e reutilizadas a qualquer momento.

Optou-se juntamente aos voluntirios por ndo contemplar inicialmente uma
estrutura de relatdrios e exportagdo, visto que no momento a necessidade ndo era esta, e
sim focar nos pontos pertinentes e que ja vinham sendo executados referentes as escritas
e armazenamento dos documentos dos encontros. Consequentemente teve-se o foco nas
entidades de pessoas e atividades, juntamente dos planejamentos e encontros, seguindo
assim uma ordem de necessidade e pré-requisito.

Nao menos importante este trabalho também contou com uma publica¢do no ano
de 2020 no XXIV Simposio de Ensino, Pesquisa e Extensao — SEPE.

6. Conclusao

Este trabalho possibilitou o desenvolvimento de um sistema web para organizacdo e
melhor gerenciamento dos encontros realizados entre os voluntarios, familias e criangas
dentro da ONG Amor-Exigente, e tendo o foco inicial nos encontros com as criangas.

O sistema desenvolvido estd apenas com a estrutura inicial, ou seja, o MPV
(Minimo Produto Viavel) e possibilita expansdo, consequentemente o desenvolvimento
da plataforma terd continuidade para que assim chegue o mais proximo da realidade dos
voluntarios que vao utilizar e para que possa ser utilizado nao s6 pela regido de Santa
Maria mas também pelas demais regionais e talvez servindo como base para a ONG.

Para isso destaca-se a importancia de um framework robusto juntamente de um
sistema de gerenciamento de banco de dados eficiente que comportem tamanha carga e
quantidade de requisigdes e entregue ao usudrio o que lhe € necessario em um tempo
aceitavelmente rapido.

Identificou-se também a importancia de comegar os testes do sistema logo que o
mesmo comecgou a ser desenvolvido, visto que apesar de ndo estar sendo testado
diretamente em um encontro com as criancas e familias ja teve-se feedbacks necessarios
para alteracdes e otimizagdes do mesmo com a finalidade de ficar cada vez mais simples
e proximo da real necessidade do usuario.

Os trabalhos correlatos foram de suma importancia, visto que, com o estudo deles,
foi possivel identificar, principalmente, os requisitos e as tecnologias de facil
desenvolvimento e 6timo retorno, servindo, entdo, como base para o desenvolvimento do
projeto aqui apresentado.
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Apéndice A. Construir a lista de funcionalidades

Trata-se da segunda atividade da metodologia FDD que visa reconhecer as diversas
funcionalidades que buscam satisfazer os requisitos do sistema. Esta fase possui uma
abrangéncia sobre toda a concepgao do projeto [Dev Media 2020].

A listagem abaixo ¢ referente a todos os Requisitos Nao Funcionais (RNF) do
projeto:

RNFI1. Fazer uso da Linguagem de Programagao PHP;

RNF2. Fazer uso do framework Laravel,;

RNF3. Fazer uso do framework Livewire;

RNF4. Fazer uso do framework Bootstrap;

RNF5. Fazer uso do template Paper Dashboard;

RNF6. Fazer uso do Sistema de Gerenciamento de Banco de Dados MySQL.

A Listagem abaixo apresenta todos os Requisitos Funcionais (RF) do projeto:

RF1. Gerenciar Usuarios:

RF1.1. Gerenciamento do Login;
RF1.2. Gerar relatorio de Usuarios;

RF1.3. Descricao: Modulo responsavel pela inclusdo, exclusdo, edi¢do e
consulta de usudrios (gerenciamento) e pela exportacdo da listagem juntamente
com filtros;

RF2. Gerenciar Pessoas:

RF2.1. Gerenciamento das Pessoas;
RF2.2. Exportar a listagem das pessoas juntamente com seus filtros;

RF2.3. Descrig¢do: Gerenciamento das pessoas (usuarios, criangas, adultos);

RF3. Gerenciar Atividades:

RF3.1. Gerenciar Atividades;
RF3.2. Exportar a listagem das atividades juntamente com seus filtros;

RF3.3. Descri¢do: Gerenciamento das atividades que podem ser inseridas
dentro dos encontros;

RF4. Gerenciar Encontros:

RF4.1. Gerenciamento dos encontros;
RF4.2. Exportar a listagem dos encontros juntamente com seus filtros;
RF4.3. Analise e interpretacdo dos encontros pelas pessoas;

RF4.4. Descricao: Gerenciamento dos encontros, selecdo das atividades
atreladas ao principio ao qual o encontro serd vinculado;

RFS5. Gerenciar Livros:



RF5.1. Gerenciamento dos Livros;

RF5.2. Exportar a listagem dos livros juntamente com seus filtros;

RF5.3. Descri¢ao: Gerenciamento dos livros presentes para selegdo dentro de

cada atividade relacionada a seu principio;

RF6. Gerenciar Principios:

RF6.1. Gerenciamento dos principios;

RF6.2. Exportar a listagem dos principios juntamente com seus filtros;

RF6.3. Descri¢do: Gerenciamento dos principios (descricdo e informacdes

adicionais);

RF7. Gerenciar Equipes:

RF7.1. Gerenciamento das equipes (voluntarios ou responsaveis);
RF7.2. Exportar a listagem das equipes juntamente com seus filtros;

RF7.3. Descri¢ao: Gerenciamento das equipes;

RFS8. Gerenciar Perfis:

RF8.1. Gerenciamento dos perfis de acesso;
RF8.2. Exportar a listagem dos perfis juntamente com seus filtros;

RF8.3. Descricao: Gerenciamento dos perfis de acessos ao sistema;

RF9. Gerenciar Locais:

RF9.1. Gerenciamento dos locais;
RF9.2. Exportar a listagem dos locais juntamente com seus filtros;

RF9.3. Descrigao: Gerenciamento dos locais onde serdo realizados
encontros.

(O]



Apéndice B. Planejamento por funcionalidades

Na etapa de planejamento por funcionalidade, ¢ definida a ordem da implementagdo dos
requisitos funcionais, baseada na complexidade e dependéncias desses, estimando-se um
tempo de desenvolvimento para cada funcionalidade do software [Reis 2016].

Mostra-se, através da listagem de requisitos funcionais apresentada anteriormente,
a estimativa de tempo para desenvolvimento do projeto. Apoés, serd seguida a ordem da
listagem de requisitos funcionais para implementagao das principais funcionalidades e,
para o célculo da estimativa de tempo, utilizou-se a métrico presente na Tabela 1.

Tabela 1. Planejamento por funcionalidade

Ordem Funcionalidade Tempo de desenvolvimento estimado
1 Gerenciar Usuarios 12 horas
2 Gerenciar Pessoas 12 horas
3 Gerenciar Principios 12 horas
4 Gerenciar Equipes 12 horas
5 Gerenciar Livros 12 horas
6 Gerenciar Locais 12 horas
7 Gerenciar Perfis 12 horas
8 Gerenciar Atividades 36 horas
9 Gerenciar Encontros 36 horas

Na Figura 11,

representando o cendrio de aplicagdo das funcionalidades do

sistema, apresenta-se o desenvolvimento do Diagrama de Casos de Uso.
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Figura 11. Diagrama de Casos de Uso
Na sequéncia, serdo apresentados trés Descritivos de Casos de Usos que sdo
considerados os de maior importancia para o desenvolvimento e utiliza¢ao do software.

Na Tabela 2, ¢ apresentado o Descritivo de Caso de Uso da funcionalidade de
Gerenciar Atividades - criacdo, edi¢do, exclusdao e consulta - a qual pode ou nao ser

incluida dentro de um encontro.

Tabela 2. Descritivo de Caso de Uso - Gerenciar Atividades

Identificacio CDUO1

Caso de Uso Gerenciar Atividades
Atp res Administrador, Usuario
Principais

Atores

Secundarios N/A

Pré-Condicao

O ator deve estar logado no sistema

P6s-Condicao

N/A

Fluxo Principal

P01 - O Sistema apresenta a interface inicial do sistema;

P02 - O Ator seleciona o menu Atividades;

P03 - O Sistema apresenta a interface de listagem de atividades;
P04 - O Ator clica no botdo de cadastrar Atividade [A01], editar
Atividade [A02], excluir Atividade [A03] ou filtrar e listar
Atividades [A04];

P06 - O Ator preenche o campo Titulo e Conteudo;

Identificacio

CDU01

Fluxo Principal

P07 - O Ator seleciona o Principio ao qual a Atividade ficara
vinculada;

P08 - O Ator clica no botao Cadastrar;

P09 - O Sistema valida os dados [E01];

P10 - O Sistema grava os dados no Banco de

Dados;

P11 - Fim do caso de uso.

Fluxo
Alternativo

[AO1] - Filtrar e listar Atividades:
AO0I1.1 - O Sistema exibe a listagem das Atividades;
AO01.2 - O Ator preenche os dados para pesquisa;
AO01.3 - O Sistema exibe os dados pesquisados [E02];
A01.4 - O Sistema retorna para P03;

[A02] - Editar Atividade:
A02.1 - O Sistema exibe a listagem das Atividades;
A02.2 - O Ator verifica e altera os dados necessarios;
A02.3 - O Ator clica no botdo Salvar;
A02.4 - O Sistema valida os dados [EO01];
A02.5 - O Sistema grava os dados no Banco de Dados;
A02.6 - O Sistema retorna para P03;

[A03] - Excluir Atividade:
A03.1 - O Sistema exibe a listagem das Atividades;
A03.2 - O Ator seleciona a Atividade a ser excluida;




A03.3 - O Ator clica no botao Excluir;
A03.4 - O Sistema exibe um modal para confirmagao de
exclusao:
A03.4.1 - O Ator clica em Sim:
A03.4.1.1 - O Sistema exclui a Atividade do Banco de
Dados;
A03.4.1.2 - O Sistema retorna para P03;
A03.4.2 - Desisténcia de Exclusdo:
A03.4.2.1- O Ator clica no botdo Nao;
A03.4.2.2 - O sistema retorna para P03.

Fluxo de
Excecao

[EO1] - Dados invalidos:
EO1.1 - O Sistema exibe alerta mostrando os dados invalidos;
E01.2 - O Sistema retorna para o fluxo correspondente;

[E02] - Registros ndo encontrados:
E02.1 - O Sistema exibe a interface de listagem sem registros.

Caso de Uso ou
Cenario Incluido

N/A

Observagao

N/A

Na Tabela 3, ¢ apresentado o Descritivo de Caso de Uso da funcionalidade de
Gerenciar Planejamento - criacdo, edi¢do, exclusdo e consulta - ele possui vinculo com a
atividade e pode ser utilizado no encontro.

Tabela 3. Descritivo de Caso de Uso - Gerenciar Atividades

Identificacio | CDU02

Caso de Uso Gerenciar Planejamento
Atp res Administrador, Usudrio
Principais

Atores

Secundérios N/A

Pré-Condigao

O ator deve estar logado no sistema

P6s-Condicao

N/A

Fluxo Principal

P01 - O Sistema apresenta a interface inicial do sistema;

P02 - O Ator seleciona o menu Planejamentos.;

P03 - O Sistema apresenta a interface de listagem de atividades;
P04 - O Ator clica no botao de cadastrar Planejamento [AO1], editar
Planejamento [A02], excluir Planejamento [A03] ou filtrar
Planejamentos [A04];

P06 - O Ator preenche o campo Titulo;

P07 - O Ator seleciona as Atividades que fardo parte do
Planejamento;

P08 - O Sistema calcula a dura¢ao do planejamento em cima da
quantidade de atividades e suas respectivas duragdes;

P08 - O Ator clica no botdao Cadastrar;

P09 - O Sistema valida os dados [EO1];

P10 - O Sistema grava os dados no Banco de Dados;

P11 - Fim do caso de uso.




Fluxo
Alternativo

[A01] - Consultar Planejamento:
AO01.1 - O Sistema exibe a listagem dos Planejamentos;
AO01.2 - O Ator preenche os dados para pesquisa;
AO01.3 - O Sistema exibe os dados pesquisados [E02];
A01.4 - O Sistema retorna para P03;
[A02] - Alterar Planejamento:
A02.1 - O Sistema exibe a listagem dos Planejamentos;
A02.2 - O Ator verifica e alterada os dados necessarios;
A02.3 - O Ator clica no botao Salvar;
A02.4 - O Sistema valida os dados [EO01];
A02.5 - O Sistema grava os dados no Banco de Dados;
A02.6 - O Sistema retorna para P03;
[A03] - Excluir Planejamento:
A03.1 - O Sistema exibe a listagem dos planejamentos;
A03.2 - O Ator seleciona o Planejamento a ser excluido;
A03.3 - O Ator clica no botao Excluir;
A03.4 - O Sistema exibe um modal para confirmacao de
exclusao:
A03.4.1 - O Ator clica em Sim:
A03.4.1.1 - O Sistema exclui o Planejamento do Banco de
Dados;
A03.4.1.2 - O Sistema retorna para P03;

Identificacio

CDU02

Fluxo
Alternativo

A03.4.2 - Desisténcia de Exclusao:
A03.4.2.1 - O Ator clica no botdo Nao;
A03.4.2.2 - O sistema retorna para P03.

Fluxo de
Excecao

[EO1] - Dados invalidos:
E01.1 - O Sistema exibe alerta mostrando os
dados invalidos;
EO01.2 - O Sistema retorna para o fluxo correspondente;
[E02] - Pesquisa ndo encontrada:
E02.1 - O Sistema exibe alerta mostrando que a busca nao foi
encontrada;
E02.2 - O sistema retorna para o fluxo correspondente.

Caso de Uso
ou Cenario
Incluido

N/A

Observagao

N/A

Na Tabela 4, ¢ apresentado o Descritivo de Caso de Uso da funcionalidade de
Gerenciar Encontros - criagdo, edigdo, exclusdo e consulta - ele contém ao menos dois
integrantes, como sendo os dois voluntarios responsaveis pelo mesmo, as criangas € o

planejamento.

Tabela 4. Descritivo de Caso de Uso - Gerenciar Encontros

| Identificacio | CDU02




Caso de Uso

Gerenciar Encontros

Atp res Administrador, Usuario
Principais
At
ores N/A
Secundarios

Pré-Condicao

O ator deve estar logado no sistema

P6s-Condicao

N/A

Fluxo
Principal

P01 - O Sistema apresenta a interface inicial do sistema;

P02 - O Ator seleciona o menu Encontros;

P03 - O Sistema apresenta a interface de listagem de Encontros;
P04 - O Ator clica no botdo de cadastrar Encontro [A01], editar
Encontro [A02], excluir Encontro [A03] ou filtrar e listar Encontros
[A04];

P06 - O Ator preenche o campo Titulo;

P07 - O Ator seleciona o local que vai ser apresentado o encontro;
P07 - O Ator seleciona as atividades que serao apresentadas no
encontro, podendo ser duas ou mais, mas respeitando o total de 2
horas de encontro;

P08 - O Ator clica no botao Cadastrar;

P09 - O Sistema valida os dados [EO1];

Identificacio

CDU02

Fluxo
Principal

P10 - O Sistema grava os dados no Banco de Dados;
P11 - Fim do caso de uso.

Fluxo
Alternativo

[AO1] - Filtrar e Listar Encontros:
AOI1.1 - O Sistema exibe a listagem dos encontros;
AO01.2 - O Ator preenche os dados para pesquisa;
AO01.3 - O Sistema exibe os dados pesquisados [E02];
A01.4 - O Sistema retorna para P03;
[A02] - Editar Encontro:
A02.1 - O Sistema exibe a listagem dos Encontros;
A02.2 - O Ator verifica e alterada os dados necessarios;
A02.3 - O Ator clica no botdo Salvar;
A02.4 - O Sistema valida os dados [EO1];
A02.5 - O Sistema grava os dados no Banco de Dados;
A02.6 - O Sistema retorna para P03;
[A03] - Excluir Encontro:
A03.1 - O Sistema exibe a listagem dos Encontros;
A03.2 - O Ator seleciona o Encontro a ser excluido;
A03.3 - O Ator clica no botdao Excluir;
A03.4 - O Sistema exibe um modal para confirmagao de
exclusao:
A03.4.1 - O Ator clica em Sim:
A03.4.1.1 - O Sistema exclui o Encontro do Banco de
Dados;
A03.4.1.2 - O Sistema retorna para P03;
A03.4.2 - Desisténcia de Exclusao:
A03.4.2.1 - O Ator clica no botdo Nao;




A03.4.2.2 - O sistema retorna para P03.

Fluxo de [EO1] - Dados invalidos:
Excecdo E01.1 - O Sistema exibe alerta mostrando os dados invalidos;
E01.2 - O Sistema retorna para o fluxo correspondente;
[E02] - Registros ndo encontrados:
E02.1 - O Sistema exibe a interface de listagem sem registros.
Caso de Uso
ou Cenario N/A
Incluido
Observacgao N/A




Apéndice C. Projetar por funcionalidades

Esta etapa da metodologia tem como finalidade possibilitar o entendimento do fluxo de
execucao do sistema, quais as atividades que podem ser realizadas e como funciona seu
tratamento dentro dele.

Na Figura 12 representa-se o Diagrama de Atividades, mostrando as a¢des que o
usuario comum pode fazer dentro do sistema.
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Figura 12. Diagrama de Atividades pelas funcionalidades do Usuério

Na Figura 13, apresenta-se o Diagrama de Atividades, mostrando as a¢des que o
administrador pode fazer dentro do sistema, contendo todas as a¢des do usuério e mais as
funcionalidades especificas.
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Figura 13. Diagrama de Atividades pelas funcionalidades do Administrador

Na Figura 14, apresenta-se o Diagrama de Atividades, mostrando o cadastro de
planejamentos, visto que um planejamento ¢ a somatoria de uma série de atividades,
juntamente com seus responsaveis € o local onde o mesmo sera aplicado.
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Figura 14. Diagrama de Atividades do cadastro de Planejamentos

Na Figura 15, representando a estrutura do Banco de Dados do projeto a seguir,
tem-se o Diagrama Entidade Relacionamento (DER), apresentando, assim, as entidades
existentes no software.
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Figura 15. Diagrama de Entidade Relacionamento




