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Abstract. This work presents the modeling and development of a Health Com-
mittee Project Management System module. The module was designed and im-
plemented through the Scrum Solo methodology, Kanban activity management
technique (Trello tool), Python programming language, Django and Bootstrap
frameworks, and Bizagi and Astah modeling tools. The module will assist in
project evaluation processes with Health Committee.

Resumo. Este trabalho apresenta a modelagem e o desenvolvimento de um
modulo do Sistema de Gestdo de Projetos da Comissdo Cientifica (COMIC)
dos Hospitais Casa de Saiide e Sdo Francisco de Assis (SISGEP-COMIC). O
modulo foi construido por meio da metodologia Scrum Solo, técnica de gestdo
de atividades Kanban (ferramenta Trello), linguagem de programagdo Python,
frameworks Django e Bootstrap e ferramentas de modelagem Bizagi e Astah. O

modulo disponibilizado auxilia nos processos de avaliacdo de projetos junto ao
CoMIC.

1. Introducao

Sistemas automatizados que gerenciam e fornecem suporte a projetos! em institui¢des
sao ferramentas no contexto de Sistemas de Informagao, pois agilizam os fluxos de sub-
missdo, avaliacdo e acompanhamento das atividades pretendidas e dos objetivos propos-
tos. A gestdao desses projetos em ferramentas que funcionem na Internet agiliza signi-
ficativamente as submissdes e as avaliacOes, principalmente. Um vez com dados e/ou
informacdes armazenadas na base do sistema, € possivel realizar questdes que podem au-
xiliar nas tomadas de decisdes, como por exemplo: qual o hospital com o maior nimero
de projetos; qual o pesquisador que mais participa de editais; qual as dreas de interesse em
um determinado hospital. Portanto, este trabalho final de graduagdo (TFG) estd inserido
em projeto do Laboratorio de Préticas (Ciéncia da Computacao e Sistemas de Informacao)
junto a Comissado Cientifica dos Hospitais Casa de Saude e Sao Francisco de Assis.

O sistema em desenvolvimento € um software de gestdo de projetos que
trata dos processos de submissdo, avaliagdo e acompanhamento de projetos junto
4 Comissdo Cientifica (COMIC?), nominado como SISGEP-COMIC. Neste estudo,

Descricio escrita e detalhada de um empreendimento a ser realizado; plano, delineamento, esquema
[Da Cunha 2019].
2http://comic.lapinf.com.br



o moédulo de avaliacdo de projetos foi modelado, implementado e inserido no sis-
tema. Destaca-se que todo o sistema € para computacdo em nuvem (Cloud Compu-
ting). O sistema SISGEP-COMIC ¢é considerado um Sistema de Informa¢ao Gerencial
[O’brien and Marakas 2013].

O objetivo geral do trabalho € modelar e implementar um mddulo do sistema de
SISGEP-COMIC para avaliar, via critérios e por avaliadores cadastrados, um projeto,
respondendo questdes dos administradores, por meio de relatorios.

Como objetivos especificos:

e estudar a modelagem do SISGEP-COMIC (aspectos estruturais e funcionais) para
as adequagdes com a insercao do médulo;

e adaptar o modelo Entidade-Relacionamento (ER) e o banco de dados do SISGEP-
COMIC para suportar o médulo proposto;

e adaptar o modelo de processo do SISGEP-COMIC;

e adaptar os diagramas estruturais e funcionais do SISGEP-COMIC;

e pesquisar e testar bibliotecas de geracao de relatorios.

Este médulo € relevante para a gestdo dos administradores COMIC, pois por meio
dele, é possivel identificar projetos fora dos critérios essenciais para se ocupar dos hospi-
tais escola da UFN. Além disso, a possibilidade do administrador/gestor identificar pes-
quisadores que tiveram problema ou sucesso em seus projetos. Acredita-se que esses
questionamentos sao respondidos pela gestao de relatdrios e filtros diversos, criados pelo
administrador do SISGEP-COMIC.

2. Revisao bibliografica

Nesta secdo, sdo discutidos os principais assuntos, conceitos, metodologias e técnicas
utilizadas na construcao deste Trabalho Final de Graduacao.

2.1. Sistema de Informacao

Sistema de informagao surgiu como uma subdisciplina de Ciéncia da Computagao, e esta
relacionado a um conjunto de elementos manuais ou automatizados. Todas as pessoas
que utilizam aplicativos moveis, ingresso em uma rede social, leitura de uma noticia
sdo denominados usudrios e estdo enviando e recebendo informagdo por meio de um
sistema de informacao. Os processos que representam um sistema de informacdo, sdo
responsdveis pela coleta, processo, transmissdo e armazenamento dos dados uteis para
desenvolvimento de produtos ou servicos [Laudon and Laudon 2014].

No contexto empresarial, os sistemas de informagdo podem ser classificados por
diversas formas. Um Sistema de Informacdo Gerencial (SIG), na maioria das vezes,
estd relacionado a algum software visando um sistema de apoio a decisdao ou um sis-
tema especialista, que disponibilize de forma segura, precisa e imediata informagdes
[Laudon and Laudon 2014]. Ele garante o armazenamento de dados e informagoes, bem
como suas relagdes em relatorios eventuais.

Sistemas de Apoio a Decisdo (SAD), também conhecido como Decision Sup-
port Systems (DSS), surgiu na década de 70 em virtude da elevada competi¢do entre
as organizagOes, necessidade de agilidade nas tomadas de decisdes entre outros fato-
res. SAD possuem especificamente fungdes que ndo estdo vinculadas diretamente aos



sistemas de informacdo gerencial. Os SAD permitem realizar buscas de informacdo em
bases de dados existentes tendo por objetivo retirar a contribuicdo para o processo de
decis@o. O processo de tomada de decisdo estd associado com a interacdo do usudrio
com um ambiente de negdcio da empresa, de forma que ajude nas melhores escolhas e/ou
acoes [Laudon and Laudon 2014]. Em geral, um SAD responde perguntas de adminis-
tradores ou gestores, com o intuito de se descobrir algumas anomalias, ou padrdes, ou
incoeréncias.

Sistemas de Informacao Gerencial auxiliam na gestao das informagdes manusea-
das, via processos de CRUD (Create, Retrieve, Update, Delete) com armazenamento em
bases de dados. J4 os Sistemas de Apoio a Decisdo auxiliam nas escolhas das melhores de-
cisoes. Por exemplo, um SIG armazena dados de editais, de pesquisadores, de projetos, de
areas de pesquisa, os historicos de submissdo de projetos por um professor-pesquisador.
Nele, é possivel acompanhar as submissdes de projetos por edital. Enquanto que o SAD
descobre qual hospital recebe a maior submissdo de projetos e em que sub-drea da Satde.
Entdo, o SAD vai ajudar na decisdo de ofertar mais editais para este hospital.

2.2. Metodologias de projeto e de desenvolvimento de sistemas

Em geral, as metodologias de projeto e desenvolvimento de sistemas possuem etapas
(e sub-etapas), boas préticas (recomendacoes) e resultados pontuais, como artefatos do
sistema (diagramas ou prot6tipos). As metodologias organizam as atividades e planos
com seus prazos, responsadveis e equipes. Elas podem ser guiadas pelos aspectos estru-
turais como base de dados (metodologias mais tradicionais) ou por aspectos funcionais
como a lista de funcionalidades do sistema como um todo (metodologias mais atuais)
[McLaughlin et al. 2007] e [Pressman 2010].

Scrum é uma metodologia 4gil em forma de framework? para gerenciar atividades,
pessoas e entregas de solugdes em diversas areas, principalmente na area de desenvolvi-
mento de software [Wykowski and Wykowska 2019]. E uma metodologia projetada para
equipes pequenas (até 10 pessoas), que devem dividir suas agdes ou tarefas em metas
que possam ser completadas iterativamente em 2 semanas (sprints), para que 0 avango ou
progresso possa ser replanejado em reunides de 15 minutos (scrums diarios).

Um principio fundamental do Scrum € o reconhecimento de que os clientes podem
mudar de ideia sobre o que desejam ou precisam (volatilidade de requisitos) e que havera
desafios imprevisiveis [Sutherland 2016]. Dessa forma, o Scrum adota uma abordagem
empirica baseada em evidéncias (aceitando que o problema nao pode ser totalmente com-
preendido com antecedéncia), e foca em maximizar a capacidade da equipe de entregar
rapidamente, responder a requisitos emergentes e adaptar-se a evolu¢do do ambiente a ser
informatizado [Sutherland 2016]

O Scrum Solo € uma adaptagdo do Scrum, e a finalidade € o desenvolvimento
de processo com apenas um programador e nao equipe. Auxilia o programador com
o planejamento das atividades para posterior execucao sem precisar altos investimentos
[Wykowski and Wykowska 2019]. Essa adaptacdo € uma versdao do Scrum, que utiliza
alguns de seus principios como as reunides para sprint backlog, onde os requisitos se-
lecionados para um log s@o trabalhados semanalmente, com a participacao do aluno e

3Conjunto de regras, ideias, recomendacdes, ou modelos que ajudam a decidir o que e como fazer
operacdes/métodos em projetos ou atividades [Da Cunha 2019]



do professor orientador. O product backlog representa os requisitos necessarios para o
software, os quais podem ser alterados ao longo do projeto (acordados entre todos nas
reunides). As retrospectivas de sprints sdo realizadas durante as reunides semanais en-
tre o aluno (programador) com o orientador (scrum master). Em termos praticos, ferra-
menta kanban e sistema para versionamento de c6digo sao elementos fundamentais para
operacionaliza¢do do Scrum Solo.

2.3. Versionamento de codigo e frameworks

Dentro das boas préticas de projeto e desenvolvimento de sistemas, ha o de versionamento
de codigo associado a frameworks.

Um sistema de controle de versdes de codigo (ou versionamento) é um software
que tem como objetivo gerenciar as diferentes versdes no desenvolvimento de um pro-
grama ou sistema qualquer. O versionamento deve manter histérico de desenvolvimento
dos codigos-fontes e também da documentagdo produzidos, controlando conflitos, produ-
tividade, status das versoes, entre muitos outros [Molinari 2007].

As vantagens do uso de versionamento podem ser inimeras, como trabalho em
equipe (varias pessoas trabalhando sobre um mesmo sistema sem problemas de conflitos);
resgate de versoes; ramificacdo do projeto (divisao do projeto em vérias linhas/ramos de
desenvolvimento, que podem ser trabalhadas paralelamente, sem que uma interfira na ou-
tra); seguranca (controle de invasdo e criptografia); backup e confianca (armazenamento
em nuvem de arquivos, por exemplo) [Molinari 2007].

Um framework para desenvolvimento de software € uma abstracdo que fornece
funcionalidades genéricas para reutilizacdo de cédigo para partes do sistema em desen-
volvimento. Isso ocorre por meio de pacotes, classes, interfaces, métodos, entre ou-
tros. Ao contrario das bibliotecas, é o framework que assume o fluxo de controle da
aplicagao [Freeman and Freeman 2009]. Destaca-se que padroes de projeto de software
nao podem ser confundidos com frameworks, pois padrées possuem um nivel maior de
abstragdo. Framework inclui codigo, diferentemente de um padrao de projeto, e pode ser
modelado com varios padrdes de projeto. Além disso, sempre possuem um dominio
de uma aplicacdo particular, algo que ndo ocorre nos padrdes de projeto de software
[Freeman and Freeman 2009].

As principais vantagens de usar frameworks sdo: maior facilidade para a deteccao
de erros; concentracdo na abstragdo de solucdes do problema; eficiéncia na resolucao dos
problemas e otimizacao de recursos.

2.3.1. Git, Django e Bootstrap

O sistema de controle de versdo utilizado é o Git associado ao servico Web GitHub?.
Essa combinac¢do € baseada em software livre e € distribuida em versdes Linux, Windows
e MacOS. Podem ser utilizadas diretamente na Web, via terminal (console), ou como
plugin de ambientes de desenvolvimento como Eclipse, Netbeans, Visual Studio Code,
Visual Studio.

“http://github.com.



Um dos frameworks mais utilizados para constru¢ao de sistemas Web na parte
de exibigdo e visualizagdo € o Bootstrap®. Bootstrap, conforme o site da W3School, é o
mais popular framework que trabalha com HTML (linguagem de marcagao de hipertexto),
CSS (folha de estilo em cascatas, utilizada com a linguagem de marcagao) e JavaScript
no desenvolvimento de sistemas Web-Mobile responsivos. Além disso, é gratuito e facil
de incorporar ao sistema em construgao.

O framework Django® que estd associado a linguagem de Programagdo Python e
que garante prototipacao e entregas rapidas. Ele fornece inimeros modelos de design, dri-
vers de conex@o com bancos de dados, de processos de validacdo (como login e senhas),
de aplicativos com CRUD (Create, Retrieve, Update, Delete) completo. E um modelo
para construcao de sistemas Web com uso da linguagem Python.

O padrdo arquitetural utilizado no framework Django para Python € o Model View
Template (MVT). O Model é a interface com o banco de dados, cada classe compara-se
a uma tabela do banco de dados, e as instancias das classes representam os registros das
tabelas. Para o mapeamento dos dados, nao € necessario utilizar c6digos na linguagem
SQL para garantir a persisténcia dos dados no banco. A camada View € responsdvel
pela implementacdo das regras de apresentagio e negécio do nosso sistema. E por meio
dela que se faz a interligacdo entre Model e Template. Por fim, Template é a camada
que retorna a visdo para o usudrio do programa. Essa camada é composta por HTML,
CSS, Javascript. O Django oferece uma interface com o banco de dados que permite ao
desenvolvedor nao se preocupar com a conexao entre suas classes de dominio e banco
[dos Santos et al. 2015].

Registra-se que frameworks consolidados como Bootstrap e Django t€ém em seus
sites uma documentagdo completa e foruns de discussdo que auxiliam em seus usos.

2.4. SISGEP-COMIC

Este ¢ um sistema de informacao gerencial para gerir projetos cientificos submetidos junto
Comissdo Cientifica dos Hospitais Casa de Saude e Sdo Francisco de Assis. Ele estd
disponivel na Web (http://comic.lapinf.com.br) e vem sendo desenvolvido no Laboratorio
de Praticas dos cursos de Computacdo. O principal foco do SISGEP-COMIC ¢é gerenciar
submissoes, avaliacdes e acompanhamento dos projetos cientificos vinculados a drea da
Sadde da Universidade Franciscana (UFN).

A necessidade de projetar e implementar um sistema em nuvem, que auxiliasse
na gestdo e acompanhamento de projetos cientificos desenvolvidos nos hospitais de en-
sino da Universidade Franciscana, surgiu para que fosse possivel dar maior celeridade a
avaliacdo de projetos bem como para que se padronizasse sua respectiva avaliagdo. O
sistema aqui apresentado tem como objetivo central a rastreabilidade das a¢des tanto por
parte dos proponentes quanto dos avaliadores, a fim de que se tenham estatisticas de
producdo, relatdrios de atividades fidedignos. Além disso, que seja possivel avaliar qua-
litativamente os itens de acordo com a Resolu¢do 466/2012 [Brasil 2013] (Projetos de
Pesquisa com Seres Humanos). Cabe lembrar que a Comissao Cientifica dos Hospitais
Casa de Saude e Sao Francisco de Assis (COMIC) avalia a exequibilidade dos projetos e
seu potencial retorno para as Instituicdes. Desse modo, € importante salientar que apos

Shttps://www.w3schools.com/bootstrap/.
®https://www.djangoproject.com.



a aprovagao dos projetos, esses ainda necessitam tramitar junto ao respectivo Comité de
Etica da Universidade Franciscana, a fim de que possam vir a ser implementados.

A Figura 1 ilustra a interface de administrador. E nela que o responsavel pelo CO-
MIC cadastra usudrios, gerencia instituicdes parceiras, gerencia editais, faz os vinculos
de avaliacOes de projetos a avaliadores e, eventualmente, gerencia submissdes de projetos
com problemas.

SISGEP  ftHome % Gestiobésica~ [ESubmissdes deProjetos (& Avaliagdes de Projetos  # Parecer Comissdo  #24 Relatérios ~ ©Sobre  Login ~

L
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Sistema de Gerenciamento de Pesquisas dos
Hospitais Casa de Saude e Sao Francisco de Assis

Visédo do ADMINISTRADOR
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Figura 1. Interface principal da Visao do Administrador.

Na Figura 2, € apresentado a interface contendo todas as submissdes realizadas por
um professor especifico (neste caso, usudrio Professor Pierre), com os dados: responsavel,
colaboradores, local execucdo, institui¢des parceiras e arquivo Projeto. Nessa interface,
o professor pode alterar ou apagar suas submissdes enquanto nao estiverem em status de
avaliagdo.

B Atome EMeusDados ElMinhas Submisses 5 Minhas Avaliagdes @ sovre

Minhas Submissées

Titulo Responsivel  Colaboradores Local execugdo  Instituigdes parceiras Arquivo Projeto  Editar  Excluir

PROJETO PIERRE  Pierre Fenner  Alexandre Zamberlan , Patrick Maller .~ Casa de Saide  UFN - Universidade Franciscana n E n

Figura 2. Visao do Professor - listagem de submissao de projetos.

A Figura 3 ilustra parte do processo de cadastro de uma submissdo por um pro-
fessor. O processo solicita que o professor associe um edital, cadastre responséavel e opci-
onalmente colaboradores, informe dados da instituicio em que o projeto serd executado,
area de pesquisa, curso de graduacdo, pds-graduacao, grupo de pesquisa, titulo, resumo,
palavras-chave, institui¢des parceiras e o arquivo pdf do projeto.

A Figura 4 mostra a relacdo de avaliacdes que um professor recebe para avaliar.
Nela ha titulo do projeto, professores responsavel e colaboradores, edital de referéncia,
qual a designagdo de avaliador (responsdvel ou suplente), data em que emitiu seu parecer.
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Figura 3. Visao do Professor - uma submissao.
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Figura 4. Visao do Professor - lista de avaliacoes delegadas.

2.5. Trabalhos Relacionados

Esta parte do trabalho, elencou-se trés trabalhos que tem alguma relacdo com esta pes-
quisa. A ideia foi identificar trabalhos que projetaram e implementaram sistemas de
informacao gerencial para Internet com funcionamento na Web (nuvem), apontando suas
metodologias de trabalho e tecnologias utilizadas.

No trabalho ”Proposta de uma plataforma de Cloud Computing para
disponibilizacdo de um sistema online para consultorios e clinicas por meio do modelo
SaaS’[dos Santos et al. 2015], foi discutido e implementado a virtualizagdo do sistema
para computacdo em nuvem. Como estudo de caso, usou um software baseado na Web
projetado para gestdo 4gil de consultorios e cliinicas. Dentre as diversas tecnologias
empregadas no desenvolvimento do sistema, destacam-se: Linguagem de programacgdo
Python com o framework Django; Node.js como Interpretador de cédigo Javascript no
lado do servidor; Sistema gerenciador de banco de dados Postgresql; Framework de fron-
tend Bootstrap.

O trabalho realizado por [Sangiovo et al. 2018], foi proposta uma arquitetura
Cloud Computing por meio de computacdo movel que utiliza a tecnologia como aliada



para a prestacdo de servico. O objetivo foi projetar e implementar um aplicativo moével
que gerencie solicitagdes de or¢camentos a prestadores de servigos, por meio do modelo
BaaS (Backend as a Service). As tecnologias utilizadas foram: ambiente de desenvolvi-
mento Android Sudio, linguagem de programacao Java e plataforma Firebase.

Ja o trabalho realizado por [Ramos 2013], foi desenvolvido um sistema para ge-
renciamento dos trabalhos finais de graduacdo, com o intuito de informatizar, agilizar,
e principalmente gerar relatdrios precisos para auxiliar os envolvidos nas corretas toma-
das de decisdes. O trabalho analisado fez uso da Linguagem de Programacdo Groovy,
Framework Grails, Spring framework, Hibernate framework.

Todos os trabalhos discutidos, de alguma forma, utilizaram frameworks de apoio e
computacao em nuvem, igualmente proposto neste trabalho, que utiliza Django e o Boots-
trap em servidor Web. Os trabalhos de [dos Santos et al. 2015] e [Sangiovo et al. 2018]
também utilizaram controle de versionamento de cédigo via Git no servidor GitHub. O
trabalho de [Ramos 2013] possui como objetivo especifico, geracdo de relatérios para co-
ordenadores e responsaveis visando futuras tomadas de decisOes, igualmente proposto por
esse modulo.

3. Materiais, Métodos e Proposta do Sistema

A metodologia cientifica utilizada no trabalho foi pesquisa exploratéria com revisao bi-
bliogréfica auxiliada por estudo de caso. E como metodologia de projeto e desenvolvi-
mento de sistema, foram utilizadas boas praticas de SCRUM [Pagotto et al. 2016], com
auxilio da técnica Kanban (via ferramenta Trello) para gestdo do plano de atividades.
As ferramentas utilizadas foram: linguagem de programacao Python; framework Django
[Alchin 2013]; framework Bootstrap; Git (Github) como controle de versionamento de
codigo [Github 2019]; bancos de dados MySql e Sqlite; Astah para modelagem do sis-
tema; Bizagi para modelagem de negdcios. Para a geracdo de relatérios foi utilizada
a biblioteca django-easy-pdf. Ressalta-se o uso dos dois bancos de dados, pois por se
utilizar gerenciamento de versdes, o banco de dados local é Sqlite (para o processo de
desenvolvimento), enquanto o do servidor é o MySql’.

No contexto deste trabalho, o ’dono do produto’ ou a figura que representa o cli-
ente € o gestor do COMIC. O time de desenvolvimento é composto pelo aluno e pelo seu
orientador, que desempenham papéis de desenvolvedores, analistas e testadores. Por fim,
mas ndo menos importante, o scrum master, representado pelo professor orientador, que
¢ o responsavel em remover obstaculos a capacidade de entregar metas e os resultados do
produto. O scrum master nao é um gerente de projetos tradicional, mas atua como um
facilitador entre a equipe e quaisquer influéncias perturbadoras. Scrum master garante
que a estrutura da metodologia (framework) seja seguida [Sutherland 2016].

A Figura 5 ilustra o Diagrama de Casos de Uso do SISGEP-COMIC, ou seja,
todas as funcionalidades existentes.

Ja a funcionalidade “informar prazos’permite que o usudrio administrador relate
os projetos com prazos especificados manualmente, por exemplo. A funcionalidade “ca-

7E uma pratica do Django fornecer e habilitar o banco de dados Sglite para desenvolvimento local. O
arquivo gerado do banco também é compartilhado no Git, facilitando os testes com o sistema em construgao.
Entretanto, a documentacio Django ndo recomenda seu uso em servidores com o sistema em operagao.
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Figura 5. Diagrama de casos de uso do SISGEP-COMIC com a funcionalidade
proposta em destaque.

dastrar evento”permite que o administrador sinalize eventos de emissao de relatérios aos
responsaveis dos projetos, como por exemplo, todo arquivo de consentimento de um pro-
jeto, ao ser carregado no SISGEP-COMIC, gera um relatério de prestacdo de fase ao
responsavel pelo projeto. Na Figura 6 € possivel visualizar a estrutura da base de dados
com as tabelas existentes do SISGEP-COMIC. E nessa estrutura de dados que o médulo
deve operar.

3.1. Estrutura de implementacao Python-Django
Seguindo o esquema de implementagdo do projeto, sdo utilizados:

e ambiente virtual em mdquina local, conhecida como venv. Neste ambiente em
que a versdao de Python € instalada, versdes de banco de dados, versdes de bibli-
otecas. Toda a relac@o de bibliotecas e sistemas necessarios para a venv pode ser
visualizada na Figura 9 que mostra o arquivo requirements.txt;

e ambiente Git no repositorio Github (Figuras 7 e 8 ilustram o Git do projeto e a
distribui¢do das pastas ou apps do sistema);

Este trabalho buscou modelar o processo de funcionamento do mddulo usando
boas praticas da metodologia Scrum Solo. Foram desenhados alguns diagramas no con-
texto funcional para o entendimento dos participantes e do ’cliente’.
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Figura 6. Diagrama de entidade e relacionamento do SISGEP-COMIC com a fun-
cionalidade proposta em destaque.

alexandrezamberlan / comic ®Watchv | 4 | Trsar | 3 % Fork | 0
<> Code Issues 0 Pull requests 1 Actions Projects 0 Wiki Security 0 Insights
Sistema de gestao de projetos COMIC UFN
o152 commits ¥ 3 branches @ 0 packages © 0 releases A4S contributors 8 GPL-2.0

Latest commit d266ee5 4 days ago

Branch: master | New pull request

B prmuer view e template avaliagio

idea Conclusio do cadastro de usuario externo 3 months ago
vscode Foi adicionado a fungio auto cadastro de usuario nz pagina de login, . 3 months ago
doc: pasta docs com imagens do sistema
projeto view e template avaliagio

O .gitignore Conclusdo do cadastro de usudrio externo 3 months ago

[ LICENSE Initial commit

[ README.md app instituicao

[ requirements.txt Conclusio do cadastro de usuario externo 3 months ago

[T README.md Vi

Figura 7. GitHub do projeto COMIC.

4. Resultados

A interface do protétipo na secdo Avaliacdes de Projetos da visdo Administrador (Fi-
gura 10) mostra a posi¢cdo em que o administrador do SISGEP-COMIC tem acesso aos
status de avaliacdo de cada projeto enviado, quem j4 avaliou, quem estd em atraso, por
exemplo.

As Figuras 11 e 12 mostram a possibilidade do administrador do COMIC acom-
panhar a situacdo de projetos aprovados/reprovados por edital.

Classe Edital (Figura 13) contém as properties para listagens de projetos apro-
vados e reprovados. Uma propertie em Python-Django ¢ um método que ao final do
sua execucdo transforma-se em atributo. E considerada uma forma de acessar um valor
depois de um processamento de codigo. Observe as duas ultimas properties da figura
(submissoes_aprovadas e submissoes_reprovadas), ha chamadas de duas consultas (que-



[ alexandrezamberlan / cor ©watchr | 4 Wstar | 3 Y Fork 0
<> Code Issues 0 Pull requests 1 Actions Projects 0 wiki Security 0 Insights
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BB otmutter view e template avalizgio Latest commit d266ee5 4 days ago

B appprofessor view e template 4 days ago
W avaliacao view e template avaliagio 4 days ago
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I core trabalhando no 2o arquivo de parecer da comissdo... quase

M edital Add recurso que lista as submissdes de um edital, podendo i 2 manths ago
M instituicas mensagens de confirmacdo de sucessa e de erros 7 months ago
I projeto host no settings 3 months ago

B submissao

alteragéo do form para atualizar pendencia, tanto para administrador,..

3 days ago

M usuario Foi alterado o campo senhs, escondendo os caracteres do campo, foi al
I utils Condlusdo do cadastro de usuario externo
B db.sglite3 cddigos do Patrick para Parecer Comissio
[ fabfile.py ajustes deploy 2 years ago

[3 managepy

Figura 8.

Branch: master .

Inicio do Projeto Django

comic / requirements.txt

& stexandrezamberlan app comissac. foram apagades os migrations € refeite os migrates

2 contributors {5} lh

20 lines (19 sloc)

asnlcrypto
berypt==3.1.5
cFFi==1.11.5

cryptography="
dj-database-url:

306 Bytes

.24.0

Find file

2 years ago

GitHub do projeto com a distribuicao dos apps.

Copy path

70c5b8e 2 days ago

Raw | Blame

oy | D 4

Django==2.2.6

django-beotstrap

Figura 9. Arquivo requirements.txt com todas as especificagoes de bibliotecas e
software necessarios para executar SISGEP-COMIC.
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M Gerar avaliagéo de proj
Avaliador  Avaliador Prazo
Submissdo Responsével Suplente  Status Data parecer responsével Data parecer suplente avaliaggo  Editar Excluir
ARELAGAOENTREAS ~ MARIA CRISTINA DE =3 12/05/2020 . n
LICENGAS HELENA FREITAS ANALISE
MATERNIDADE E GELHEN RODRIGUES
PATERNIDADE E 0S
ACIDENTES DE
TRABALHO - LIANA
BOHRER BERNI -
ANOSOGNOSIAEM ~ CARINE THIAGO 21/05/2020
INDIViDUOS POS ALVES DURAND ANALISE
ACIDENTE VASCULAR  GOMES MUSSOI
CEREBRAL NA FASE
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FARMACEUTICA NOS 1TA URAND ~ ANALISE

CUIDADOS PALIATIVOS
EM PACIENTES
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HOS - JANE BEATRIZ
LIMBERGER -

Figura 10. Tela SISGEP-COMIC visao do Administrador com o protétipo do menu

de Relatorios.
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COMIC  AHome & Gestdo bésica v

e Projetos (% Avaliagdes de Projetos  # Pareceres COMIC 12 Relatérios ~ ©sobre  Login +

Y Editais

Numero  Descrigdo Avertura Fechamento Submissdes  Editar  Excluir
2020 FLUXO CONTINUO DE PROJETOS DE PESQUISA 2020 14 de Fevereiro de 2020 10 de Dezembro de 2020 n

Figura 11. Relatdrio em editais para acompanhar aprovados e reprovados.

‘Submissdes de
FLUXO CONTINUO DE PROJETOS DE PESQUISA 2020

0 Aprovadas

7 Todas

0 Reprovadas

Sai

Figura 12. Relatorio de aprovados e reprovados em edital especifico.

ries), como se fossem comandos select da linguagem SQL, entretanto, sdo em um nivel
mais abstrato, independente do banco de dados utilizado pela aplicacdo. No caso da pro-
pertie submissoes_reprovadas, a consulta retorna um conjunto de submissdes que foram
avaliadas como reprovadas e que pertencem a este edital, ou ao edital vigente.

class Edital(models.Model):

numero = models.CharField(_(u'Ndmero do Edital %'), max_length=20, help_text='Campo obrigatério como todos os que tiverem ')
descricao = models.CharField(_(u'Descricdo '), max_length=200)

abertura = models.DateField(_(u'Abertura do edital %'), blank = False , null = False, help_text='dd/mm/aaaa")

encerra = models.DateField(_(u'Encerramento do edital * '), blank = False , null = False, help_text="'dd/mn/aaaa"')

class Meta:
ordering = [*nunero']

def _str__(self):
return 'ss - Encerramento: %s' % (self.numero, self.encerra.strftime('sd/%m/%Y'))

def save(self, xargs, stkvargs):
self.descricao = self.descricao.upper()
self.numero = self.numero.upper()
super(Edital, self).save(xargs, %kwargs)

@property
def get_submissoes_todas_list_url(self):
return reverse(‘submissao_edital_list', kwargs={'pk_edital': self.pk, ‘situacao': 'TODAS'})

@property
def get_submissoes_aprovadas_list_url(self):
return reverse('submissao_edital_list', kwargs={'pk_edital': self.pk, 'situacao':'APROVADAS'})

@property
def get_submissoes_reprovadas_List_url(self):
return reverse('submissao_edital_list', kwargs={'pk_edital': self.pk, 'situacao': 'REPROVADAS'})

@property
def submissoes(self):
return Submissao.objects.filter(edital=self)

@property
def submissoes_aprovadas(self):
return self.submissoes.filter(id__in=[avaliacao.submissao.id for avaliacao in Avaliacao.objects.filter(status='APROVADO', submissao__edital=self)])

@property
def submissoes_reprovadas(self):
return self.submissoes. filter(id__in=[avaliacao.submissao.id for avaliacao in
Avaliacao.objects. filter(status='REPROVADO', submissao__edital=self)])

Figura 13. Classe Edital dentro de models (camada Model do modelo MVT).

Outra contribuicdo significativa ao projeto SISGEP-COMIC foram as funcionali-
dades apresentadas na Figura 14 e Figura 15. A primeira mostra a se¢ao do Administrador
com a possibilidade da comissao alterar status do projeto, bem como enviar arquivo com
a resposta ao professor responsavel. J4 a Figura 15, em que tanto professor pesquisador,
quanto administrador do COMIC podem acessar o arquivo contendo o parecer gerado
pela comissao.

A Figura 16 apresenta a visao da se¢dao da Comissao (COMIC) na emissao de pa-
receres pds avaliagdo dos projetos submetidos. A comissdo pode conceder uma pendéncia



COMIC  frHome  #* Gestdo basica v  [E]Submissdes de Projetos (& Avaliagdes de Projetos ¥ Pareceres COMIC ¥4 Relatérios ~ @ Sobre  Login

¥ Pareceres COMIC

Statusfinal  Dataavaliagio  Parecer da
Avaliagio projeto comissdo comissdo Editar  Excluir
ESTUDO DAS COMPLICAGOES DA TIMPANOTOMIA POR TECNICA ENDOSCOPICA EM UM HOSPITAL  PENDENTE  15/05/2020 21:54 ﬂ ﬂ
D - ELISSON KRUG OLIVEIRA - - PENDENTE

PERCEPGAO E VIVENCIA DOS ENFERMEIROS ACERCA DOS CUIDADOS PALIATIVOS NO CONTEXTO ~ PENDENTE  15/05/2020 22:02 ﬂ
- CLAUDIA ZAMBERLAN - - PENDENTE

Figura 14. Tela da parte do Administrador para pareceres da comissao.

COMIC  fHome % Gestaobasica~ [ Submissdes de Projetos (& Avaliagdes de Projetos  # Pareceres COMIC 124 Relatorios ~ ©sSobre  Login ~

Submissées de Projetos

M Submeter projeto

Arquivo
Local Cursos de Arquivo  parecer
Edital Titulo Responsavel ~ Colaboradores execugéo graduagdo projeto  comissdo Editar Excluir
2020 - A RELAGAO ENTRE AS LICENGAS LIANA Nenhum HOSPITAL PSICOLOGIA n
Encerramento:  MATERNIDADE E PATERNIDADE E OS BOHRER colaborador  CASADE
10/12/2020  ACIDENTES DE TRABALHO BERNI informado SAUDE E
HOSPITAL SAO
FRANCISCO
2020 - ANOSOGNOSIA EM INDIVIDUOS POS MORGANA  Nenhum UNIVERSIDADE  FISIOTERAPIA n
Encerramento:  ACIDENTE VASCULAR CEREBRALNAFASE ~ CHRISTMANN colaborador ~ FRANGISCANA
10/12/2020  AGUDA informado
2020 - ASSISTENCIA FARMACEUTICA NOS JANE Nenhum HOSPITAL FARMACIA n
Encerramento:  CUIDADOS PALIATIVOS EM PACIENTES BEATRIZ colaborador  CASADE
10/12/2020  ONCOLOGICOS DE HOSPITAL LIMBERGER  informado SAUDE
FILANTROPICO DE SANTA MARIA, -RS
2020 - ESTUDO DAS COMPLICAGOES DA ELISSON Nenhum HOSPITAL FACULDADE
Encerramento:  TIMPANOTOMIA POR TECNICA KRUG colaborador  CASA DE DE MEDICINA
10/12/2020  ENDOSCOPICA EM UM HOSPITAL DE OLIVEIRA informado SAUDE
ATENGAO SECUNDARIA DO SISTEMA UNICO
DE SAUDE

Figura 15. Tela alterada para que Administrador ou Professor Pesquisador possa
acessar o arquivo de resposta emitido pela comissao.

a um projeto, para que os responsdveis possam corrigi-lo e submeté-lo novamente.

Na secao de Parecer do COMIC, ha 3 sub-secOes: detalhes da submissdao (com
informacodes referentes a submissao que se estd realizando parecer); detalhes da avaliacao
(com os dois textos dos avaliadores alocados para avaliagdo da submissao); area COMIC
(em que a comissao gera os pareceres, tanto inicial, quanto o final).

O parecer € emitido em reunides mensais ou quinzenais entre os membros do
COMIC, em que analisam os textos dos avaliadores.

A Figura 17 mostra parte do cédigo (camada Template do modelo MVT). Entre
as linhas 74 e 99 hé o c6digo da subsecdo "Detalhes da avaliacao”, e € possivel visualizar
a mescla de codigo html com cddigo Python. Por exemplo, o c6digo da linha 82, trata
do object parecer que tem uma avaliacdo (objeto avaliacao_comissao), que por sua vez
tem um texto de avaliador (objeto parecer_avaliador_responsavel). 1sso mostra uma das
vantagens do framework Django, integrando as camadas Model e Template.

Outro exemplo esta entre as linhas 90 e 94, em que surge uma condig@o que s6 vai
mostrar o texto do avaliador suplente se o texto existir (suplente alocado ha avaliagdo, ja
que € opcional sua presenca).



¥ Parecer do COMIC
Detalhes da submissao

Titulo:
SISTEMA DE MINERAGAO DE DADOS PARA PREDIGAO DE PACIENTES ONCOLOGICOS.

Local execugao: Area:
HOSPITAL SAO FRANCISCO CIENCIAS TECNOLOGICAS
Resumo:

O estudo busca analisar os dados do banco contendo informagdes de pacientes e seus respectivos tratamentos oncologicos.

Palavras-chave:
Mineragéo de dados; Redes Neurais; Classificagao; Treinamento supervisionado

Arquivo do projeto:

Arquivo de corregao do projeto apos pendéncia:

Detalhes da avaliagdo

Texto do avaliador Responsavel:

Texto do avaliador Suplente:
Sem avaliador suplente ou texto nio enviado.

Area COMIC

Descrigio Resposta

Status final o projeto *

Arquivo inicial de resposta & submisséo do projeto (Use arquivo pdf para enviar seu projeto) *  Atualmente: midias/parecerinicialComissao_gkBvDee.txt O Limpar

Modificar:

Choose file ) No file chosen

Arquivo de parecer depois das corregdes solicitadas pela comissao (Use arquivo .pdf para enviar  Atualmente: midias/Screenshot_2020-05-14_at 14.47.47_z5A1pq1.png O
seu projeto) Limpar
Modificar:

Choose file) No file chosen

ATENGAO: ha dois arquivos que a comissao pode emitir.

1. 0 primeiro que oferece um parecer inicial & d4 a oportunidade de ajustes se a avaliagao ficar no STATUS PENDENTE.
2.0 ditimo, que & o arquivo contendo o parecer final 4 submisséo reenviada com corregdes.

Gravar

Figura 16. Gestao de um parecer em que a comissao esta analisando projeto.

B comissao_form.html X
projeto > comissao > templates > comissao > B comissao_form.html > € div.panel.panel-default > & div.panel-body > @ form.form

74 v <div class="panel panel-default"s>
75 v <div class="panel-heading">

76 <h3 class="panel-title">Detalhes da avaliagdo</h3>

77 </div>

78 v <div class="panel-body">

79 v <div class="row">

80 v <div class="col-xs-12 col-sm-12 col-md-8 col-1g-8">

81 <strong>Texto do avaliador Responsavel:</strong>

82 <br>{{ object.avaliacao_comissao.parecer_avaliador_responsavel }}
83 </div>

84 </div>

85 <br>

86 <hr>

87 v <div class="row">

88 v <div class="col-xs-12 col-sm-12 col-md-8 col-1g-8">

89 <strong>Texto do avaliador Suplente:</strong><br>

90 {% if object.avaliacao_comissao.parecer_avaliador_suplente %}
91 {{ object.avaliacao_comissao.parecer_avaliador_suplente }}
92 {% else %}

93 Sem avaliador suplente ou texto ndo enviado.

94 {% endif %}

95 </div>

96 </div>

97

98 </div>

929 </div>

100

101"+ <div class="panel panel-default">

102 v <div class="panel-heading">

103 <h3 class="panel-title">Area COMIC</h3>
104 </div>

Figura 17. Trecho html da secao Parecer COMIC (camada Template do modelo
MVT).

5. Conclusoes

Os sistemas de gestdo de projetos auxiliam gestores na organizacdo de submissdes,
avaliacOes, pareceres € acompanhamento de projetos, em diferentes areas. O moddulo
construido e disponibilizado gerencia todo o processo de avaliacdo de projetos junto ao



setor que administra submissdes, avaliacdes e acompanhamento de projetos cientificos na
Satide. O modulo foi projetado e implementado por meio da metodologia Scrum Solo,
técnica de gestdo de atividades Kanban (ferramenta Trello), linguagem de programacao
Python, frameworks Django e Bootstrap e ferramentas de modelagem Bizagi e Astah.
Além disso, os trabalhos relacionados fornecerem recursos para a construcdo de um
modulo adequado, com uso de boas préticas e ferramentas de desenvolvimento.

Acredita-se que todos os objetivos assumidos foram alcangados, uma vez que o
modulo estd em funcionamento. Houve adequagdes no modelo do sistema, no banco de
dados, no fluxo de funcionamento do SISGEP.

Por se tratar de um projeto ja em andamento, estruturalmente e funcionalmente,
o SISGEP-COMIC encontra-se disponivel e em uso por professores da institui¢do, en-
tretanto, ele tem comportamento exclusivo de sistema de informagao gerencial, pois so-
mente armazena e relata dados de usudrios, pesquisadores, projetos de pesquisas e suas
avaliagdes.
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