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Abstract. This article presents a proposal for an application, for Android
platform, with the purpose of disseminating academic and professional news.
The methodology adopted for elaboration was Feature-Driven Development.
The application will be developed in the Java programming language, making
use of technologies such as Google Maps, Firebase Authentication, Cloud
Storage and the data storage will be done through the database Firebase
Database Realtime. In this way, the project the purpose of propagating such
information, assisting students and professionals of diverse areas.

Resumo. Este artigo apresenta a proposta de um aplicativo, para plataforma
Android, com a finalidade de disseminar e divulgar informagoes, noticias
académicas e profissionais. A metodologia adotada para a elaboragdo foi a
Feature-Driven Development. A aplicagdo sera desenvolvida na linguagem de
programagdo Java, fazendo o uso de tecnologias como, Google Maps, Firebase
Authentication, Cloud Storage e o armazenamento de dados serd efetuado
através do banco de dados Firebase Realtime Database. Desse modo, o projeto
tem a finalidade de propagar tais informagoes, auxiliando estudantes e
profissionais de diversas dareas.

1. Introducao

Sdo grandes as dificuldades encontradas por alunos, professores, e até mesmo
profissionais, na procura de determinadas oportunidades, principalmente pela caréncia de
um canal de comunicagdo especifico e abrangente. No decorrer da pesquisa, o problema
encontrado, relaciona-se ao fato de existir uma brecha entre a comunicacdo e oS
individuos.

Na maioria das vezes, a Unica forma que os individuos tém para o acesso de
informagdes, tais como, eventos, vagas de emprego, residéncias e estagios, ¢ por meio de
indicacdes de pessoas que tem contato com o criador deles, deste modo a divulgacao fica
reduzida.

Com o passar dos anos os smartphones se tornam cada vez mais utilizados, pois
ha uma grande variedade de dispositivos que se encaixam a todos os tipos de publico,
assim, com um aplicativo, facilitando o acesso para tais informacdes. Segundo Munhoz,
et al. (2018), a adocdo de um aplicativo para os eventos pode ser uma forma de garantir
que os participantes do mesmo estejam, efetivamente, recebendo aquilo que vocé
comunica, sem ruidos ou imprecisdes no alcance.

Junto ao curso de Fisica Médica, foi constatada a caréncia de aplicativos, ou
tecnologias, que supram as necessidades por buscas de noticias e oportunidades em areas
especificas para a formagdo. Analisando os demais cursos que a Universidade



Franciscana dispoe, ficou evidente a deficiéncia que tais areas sofrem pela falta de
tecnologias voltadas para tal objetivo.

O presente trabalho tem como origem o Projeto PROBIT (Programa Institucional
de Bolsas de Iniciagdo Cientifica Tecnologica) intitulado “Desenvolvimento de um
Aplicativo para Profissionais de Fisica Médica”, juntamente com o Trabalho Final de
Graduacdo (TFG) de autoria de Francine Kohls Shumacker, ambos do curso de Fisica
Médica.

1.1. Objetivo Geral

O objetivo principal deste trabalho ¢ desenvolver um aplicativo para a plataforma
Android que seja capaz de proporcionar informagdes académicas a um amplo niimero de
pessoas, facilitando assim a comunicagdo e disseminacdo de propostas de estagios,
eventos ¢ informagdes profissionais.

1.2. Objetivos Especificos

Os objetivos especificos definem como o estudo e a pesquisa foram realizados para a
elaboracdo deste projeto.

e Utilizar a metodologia FDD (Feature Driven Development) na aplicacdo do
projeto.

e Utilizar a linguagem de programacao Java para a implementagao do aplicativo.

e Utilizar o banco de dados Firebase Realtime Database para armazenar os dados
na nuvem.

e Utilizar o Firebase Authentication para validar os usuarios.

e Utilizar o Firebase Cloud Storage para armazenar imagens representativas dos
eventos.

e Implementar o projeto e com suas respectivas funcionalidades conforme os
requisitos.

e Validar o aplicativo.

2. Referencial Tedrico

Esta secdo apresenta o referencial tedrico do trabalho com a finalidade de fundamentar a
proposta a partir de pesquisas relacionadas.

2.1. Informacgio e Disseminacao

Disseminar informagao supde tornar publico a produ¢do de conhecimentos gerados ou
organizados por uma instituicdo. A nog¢do de dissemina¢dao ¢ comumente interpretada
como equivalente a de difusdo, ou mesmo de divulgag¢do [Lara 2003]. Segundo Lara
(2003) a entrada e a saida de informacao cientifica dos institutos de pesquisa dependem
das relagdes estabelecidas com o ambiente em que atuam.

Para Leite (2016) os desenvolvimentos em tecnologias de informagdo e
comunicagdo influenciam o proprio ciclo da informagao, potencializando suas fungdes
desde a geracdo até a utilizacdo da informacdo. E esses avancos proporcionam novas
possibilidades e oportunidades para processos informacionais.

2.2. Tecnologias

Esta secdo apresentara as tecnologias computacionais necessarias para o desenvolvimento
do aplicativo proposto.



2.2.1. Google Maps

O Google Maps ¢ um produto que pertence a empresa Google, o mesmo, oferece mapas
para o usuario se localizar. A APl (A4pplication Programming Interface) lida
automaticamente com o acesso aos servidores do Google Maps, download de dados,
exibicdo de mapas e resposta a gestos de mapas. Podendo usar chamadas de API para
adicionar marcadores, poligonos e sobreposicdes a um mapa bésico e alterar a
visualiza¢ao do usuario de uma area especifica do mapa [Google Developers 2018].

Na aplicacao proposta, o0 Google Maps tem como fung¢do auxiliar na localizagao,
tanto no cadastro dos eventos como publicacdo, e os usuarios podem visualizar o endereco
em um fragmento de mapa.

2.2.2 Android

Segundo Pereira et al. (2009) “O Android ¢ uma plataforma para tecnologia movel
completa, envolvendo um pacote com programas para smartphones, j4& com um sistema
operacional, middleware, aplicativos e interface do usudrio.

Seu objetivo principal ¢ criar uma plataforma onde desenvolvedores possam
inserir suas ideias e inovagdes resultando em um produto que realmente aprimora a
experiéncia do usuario [ Android Developers 2018].

Uma caracteristica da plataforma Android ¢ que ndo existe diferenca entre os
aplicativos integrados e os aplicativos criados com o SDK (Software Development Kit).
Isso significa que se pode desenvolver aplicativos que acessam os recursos disponiveis
no dispositivo [Ableson et al. 2012].

2.2.3 Firebase

O Firebase ¢ um SGBD (Sistemas de Gestdo de Base de Dados) que possui fungdes para
a construcdo de aplicativos mobile e web através de ferramentas e infraestruturas que
visam ajudar desenvolvedores a construir aplicativos visando a qualidade [Firebase
Database 2019].

O Firebase contém alguns recursos que possibilitam ao desenvolvedor uma maior
seguranca e facilidade no desenvolvimento de um aplicativo, dentre eles sao:

e Firebase Realtime Database: ¢ um banco de dados hospedado na nuvem. Usa a
sincroniza¢do de dados. Sempre que os dados sdo alterados, todos os dispositivos
conectados recebem essa atualizagdo em milissegundos [Firebase Database 2019].

o Firebase Authentication: fornece servigos de back-end, SDKs simples de usar e
bibliotecas de IU prontas para autenticar usudrios no seu aplicativo. Ele oferece
suporte a autenticacdo por meio de senhas, numeros de telefone e provedores
[Firebase Database 2019].

e Firebase Cloud Storage: Foi criado para armazenar dados gerados pelo usudrio
como fotos ou videos. Os uploads e downloads sao feitos independentemente da
qualidade da rede, o que significa que eles sdo reiniciados no ponto em que foram
interrompidos, reduzindo tempo e largura de banda dos usuarios [Cloud Storage,
2019].

2.3. Trabalhos correlatos

Nesta secdo serao apresentados os trabalhos relacionados ao aplicativo proposto, os quais
possuem algumas caracteristicas semelhantes ao presente trabalho, com o objetivo de
contribuir como base de conhecimento para a construcao e organizagao desse projeto.



2.3.1. Aplicacdo Android direcionada para ONGs e projetos objetivando viabilizar
a adoc¢ao de animais domésticos.

Nesse trabalho Souza et al. (2018) tem como objetivo o desenvolvimento de um software
na plataforma Android visando facilitar o sistema de adog@o de animais domésticos, mais
especificadamente para caes e gatos, assim como, na divulgacao de campanha para os
orgaos responsaveis pelos bichos para arrecadacao de recursos, sendo preferencialmente
ONGs. Desse modo, auxiliando para a retirada dos animais que moram na rua,
proporcionando também, um melhor bem-estar ¢ minimizando o problema de satide
publica que se encontra hoje no Brasil.

Foi esperado como resultado a contribuicdo para a minimizagdo da superlotagao
de caes e gatos que vivem nas ruas, através do crescimento de dog¢des aguardado pelo
aplicativo.

2.3.2. Aplicacio Mével para Divulgacio de Campanhas, Eventos e Pedidos de
Doacoes por Instituicoes do Terceiro Setor.

O trabalho realizado por Rossdeutscher et al. (2017) teve como objetivo elaborar uma
aplicagdo movel para proporcionar que instituicdes do terceiro setor possam realizar
divulgagdes de campanhas, eventos e pedidos de doacdes, visando a arrecadacdo de
doagoes e fundos.

Neste trabalho, o resultado esperado ¢ de que, com a aplicagdo o nimero de
doagdes cresca significativamente, e proporcionando a institui¢des do Terceiro Setor, um
modelo proprio de captagao de recursos.

2.3.3. Consideracoes sobre os trabalhos correlatos

Os dois trabalhos apresentados estdo enfatizando a problematica do terceiro setor,
fazendo o uso de tecnologias que contém no presente trabalho, no entanto, este se
distingue dos demais por aplicar essas técnicas para auxiliar, primeiramente, o curso de
Fisica Médica. O aplicativo proposto visa proporcionar a divulgagdo de eventos,
residéncias e informagdes que contribuam na formacgao profissional.

3. Metodologia

Nesta se¢do ¢ apresentada a metodologia utilizada para a elaboracdo do trabalho, com o
intuito de mostrar os principais diagramas, fluxos, requisitos, e as principais
funcionalidades do aplicativo.

3.1. Feature-Driven Development (FDD)

Agilidade tornou-se a palavra principal quando ¢ descrito um moderno processo de
desenvolvimento de software [Sommerville 2007].

FDD ¢ uma metodologia agil de desenvolvimento de software. Ela permite
desenvolver sistemas de forma rapida, podendo facilmente ser adicionadas
funcionalidades no decorrer (ou at¢ mesmo depois de concluido) do desenvolvimento
[Monteiro 2013]. Segundo Silva et al. (2009) sdo cinco os processos do FDD:
“Desenvolver um Modelo Abrangente”, “Construir uma Lista de Funcionalidades”,
“Planejar por Funcionalidade”, “Arquitetar por Funcionalidade” e “Construir por
Funcionalidade”.



3.1.1. Desenvolver um Modelo Abrangente

r

Modelo Abrangente ¢ responsavel pelo estudo sobre o dominio do negocio e pela
defini¢ao do escopo do projeto [Silva et. al 2009]. A visao geral do aplicativo pode ser
observada através do Diagrama de Dominio, apresentado na Figura 1.
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Figura 1. Diagrama de dominio

O diagrama apresentado na figura 1 ¢ uma representacdo da estrutura de classes
conceituais que servem de modelo para objetos. As classes PessoaFisica, PessoalJuridica
e Administrador, sdo tipos de usuario, onde cada um contém sua cidade, estado, areas e
subdreas. A classe Evento representa todos os tipos de eventos que podem ser criados
contendo seu tipo, cidade, estado, areas e subareas. O usuario do tipo Pessoa Fisica pode
demonstrar o interesse em um ou mais eventos ficando na lista de interesse. A Pessoa
Fisica e Pessoa Juridica podem efetuar o cadastro de evento se desejar, ja 0 Administrador
¢ quem fard a validagdo deste evento.

3.1.2. Construcio da lista de funcionalidades

O objetivo dessa etapa ¢ identificar as funcionalidades agrupadas em conjunto que
satisfardo aos requisitos [Silva 2018]. Apresenta-se a Tabela 1 de Requisitos Funcionais
(RF).



Tabelal. Requisitos funcionais do sistema

Requisitos Funcionais

Funcionalidade Descrigao Complexidade
Deve permitir as funcdes de
RFO01: Gerenciar usuario cadastrar, buscar, alterar e excluir Baixo
usuario.
O aplicativo deve permitir o cadastro
RF02: Cadastrar tipo evento do evento, contemplando suas Baixo
caracteristicas.
O aplicativo deve possibilitar
RFO02.1: Escolher cidade do escolher a cidade na qual ocorrera o L.
Médio
evento evento fazendo o uso do Google
Maps
RF02.2: Validar evento 0 adn.nmst.rador deve validar ou Baixo
invalidar um evento.
O aplicativo deve enviar um e-mail
RF02.3: Informar para o usuario informando a Médio
aprovagao/reprovagao aprovacao ou reprovacao do cadastro
do evento
O aplicativo deve permitir as fungdes
RFO03: Gerenciar evento de gadastrar, consultar, alterar M Baixo
excluir eventos de acordo com o tipo
de usuario.
. licati ibir a li )
RF04- Fxibir eventos O aplicativo deve exibir a lista de Baixo
eventos cadastrados.
licati -
RF04.1: Apresentar eventos O ap 19at1vo deve exibir oS eventos .
cuja a cidade ou estado seja a mesma Médio
conforme filtros o
do filtro utilizado.
RF04.2: Exibir detalhes do . O ap ~hcat1vo deve exibir as )
informacodes do evento e os contatos Baixo
evento ,
do responsavel.
RF04.3: Demonstrar interesse | O aplicativo deve permitir o usuario Médio
no evento demonstrar interesse no evento.
RF04.3.1:Notificar usuario do O aplicativo devera informar o Médio
interesse interesse ao usudrio principal
D . Os usuarios poderam vizualizar a
RFO05: Visualizar lista de . . L -
uallz lista de interessados referente ao(s) Médio

interessados

evendo(s) cadastrado(s) por ele




Apresenta-se na Tabela 2 os Requisitos Nao Funcionais do sistema (RNF):

Tabela2. Requisitos ndo funcionais do sistema

Requisitos Nao Funcionais

Funcionalidade Descri¢ao

RNFO1 O aplicativo devera ser deser}volV1do para plataforma
Android.

RNF02 O aplicativo devera ser deselzvolwdo na linguagem de

programacdo Java.
Os dados do software deverao ser armazenados na

RNFO03 nuvem, através do banco de dados Firebase Realtime
Database.

RNF04 Para o armazenamento das imagens dos eventos sera

feito o uso do Firebase Cloud Storage.

3.1.3. Planejar por Funcionalidade
Esta fase do FDD encontra-se detalhada no APENDICE E.

3.1.4. Arquitetar por Funcionalidade

Segundo Silva (2009), no processo Arquitetar por Funcionalidade, para cada
funcionalidade da lista ¢ definida uma atividade a ser realizada. Neste processo o
protétipo da interface do usudrio, juntamente com os diagramas de atividades foram
gerados.

O fluxo geral do aplicativo e as principais funcionalidades na visdo do usuario
podem ser observadas através do Diagrama de Atividade e seus respectivos sub processos
no Apéndice D.

O subprocesso Realizar Login, contempla o processo de cadastro do usudrio, login
e validagcdo. Um ponto importante nesse subprocesso ¢ a necessidade de validagdo por
tipo de Pessoa.

O subprocesso Cadastrar Evento (APENDICE D), apresenta as atividades
necessarias para o cadastro de um evento no aplicativo. O usuario devera preencher as
informagdes do evento e os dados de contato que ficardo visiveis ao publico. Cada evento
cadastrado seré atribuido a uma cidade, para que, em seguida, a visualiza¢ao dos eventos
disponiveis seja definida por estado.

O subprocesso Visualizar Eventos (APENDICE D), apresenta as atividades
necessarias para a visualizacdo dos eventos disponiveis. De modo padrdo, quando o
usuario acessar o menu de visualiza¢do dos eventos, o sistema exibira a lista com todos
eventos. Apesar disso, o aplicativo permitira incluir pardmetros no filtro de visualizagao,
para que seja possivel visualizar eventos de outras localidades. Para visualizar mais
detalhes sobre o evento, o usuario podera clicar na imagem do evento e, assim, o sistema
exibira o cadastro completo do evento.

Nas Figura 2, ¢ apresentado o diagrama de pacotes principal, contendo as classes
que foram implementadas, tendo seus métodos e atributos. Os diagramas de classes
contidas nos pacotes, estdo exibidas no apéndice G.
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Figura 2. Diagrama de Pacotes

4. Construir por Funcionalidade

A construcdo por funcionalidade do software, ¢ a quinta etapa da metodologia agil FDD,
onde foram elaboradas as codificacdes, fazendo o uso das tecnologias propostas no
projeto.

Para a autenticacdo do usuario foi utilizado o Firebase Authentication por e-mail

e senha, por meio do SigninWithEmailAndPassword, como mostra a Figura 3.

package com.example.mateu.informe se;
impert ...
public class Login extends AppCompatActivity {
auth.signInWithEnailAndPassword(email, password)
.addonCompletelistener ( adivity: this, (task) — {
if (task.isSuccessful()) {
Intent it = new Intent (getApplicationContext(), MenuPrincipal.class);
startActivity(it);
etSenha.z=tText (null);
} else |

String errorCode = ((FirebaseRuthException) task.getException()).getErrorCode();

Figura 3. Trecho de cédigo da autenticagdo do usuario

Um dos processos com maior relevancia para a aplicacao ¢ o Cadastro de Eventos,

onde os usudrios poderdo cadastrar seus eventos, fazendo o uso da API do Google Maps.
E, dessa forma, obter uma maior facilidade em encontrar a localizagdo exata, reduzindo
tempo no preenchimento de local, assim como escolher uma imagem referente ao evento
e, na sequéncia, enviar para analise de um administrador, representado pela Figura 4.




package com.sxample.mateu.informe se.Eventos;
import ...
& public class CadastrarEvento extends FragmentActivity implements OnMapReadyCallback, Locationlistensr {
if (validarDadosCadastro()) {
Evento evento = MontaEventol();
tryl
3tring idEvento = ref.child("EVENTO").push().getRey();
evento.setIdEvento (1dEventao) ;

ref.child ("EVENTO") .child (""+idEventa) .setValue (eventa);

Bitmap nomImage = BitmapFactory.dscodsRescurce(getResources(),

R.drawable.noimage) ;

if (img != null && img != nomImags) {
Bitmap bitmap = ((BitmapDrawable) ivImagemCard.getDrawable()).getBitmap();
ByteArrayCutput3tream baos = new BytelrrayCutputStream();
bitmap.compress (Bitmap.CompressFormat. JPEG, quality: 100, baos);
byte[] data = baos.toBytelhrrayl();

StorageReference storageRef = FirebaseStorage.gstInstance().getReference();

stmrageRef.child{”FntoEventn/”+idEventD}.putBytes{data);

Evento = evento;

SetBarStatus();

setEnableButtons();

Figura 4. Trecho de cddigo de Cadastro do Evento

Nao menos importante, o procedimento de Listar Eventos faz o uso de um dos
eventos disponibilizados pelo Firebase Realtime Database, o ValueEventListiner, que, a
partir da referéncia do banco de dados, ¢ o responsdvel por listar os eventos, e cuidar
quando houver algum tipo de modificagdo na tabela requerida pela referéncia, para
atualizar os Eventos listados, tendo ou nao filtros de busca, como determina a Figura 5.



package com.example.mateu.informe se.Eventos;

import ...
1l o public class ListarEventos extends RppCompatRctivity implements ChildEventListener {
eventTodos = new ValusEventListener() {
152 Boverride
sz @f public veoid onDataChange (ENonNull DataSnapshot dataSnapshot) {
eventos = new ArrayLi5t<>(];
for (DataSnapshot objSnapShot: dataSnapshot.getChildren()){
Evento svent = objSnapShot.getValus (Evento.class);
eventos.add (event) ;
}
50 @ Collections.sort (eventes, (Comparator) (eventol, evento2) — {
162 int tipoCompare = sventol.getTipo().comparsTolgnorsCase (eventoZ.gstTipol());
if (tipoCompars != 0){

return tipoCompare;
1
return eventol.getArea().compareToIgnoreCase (evento2.gethAreal());

I3

eventoAdapter = new EventoRdapter( confexl: ListarEventos.this, eventos);
listView.sethdapter (eventoAdapter) ;

172 query.removeEventListener (eventTodos) ;

if{eventos.=size() == 0){
tvNEncontrado.setVisibility (View. VISIBLE) ;
lelse |

tvNEncontrado.setVisibility (View.GONE) ;
1

stopinim() ;

Figura 5. Trecho de cdodigo Listar Eventos

O banco de dados usado € o Firebase Realtime Database, NoSQL, hospedado na
nuvem e armazenado em um arquivo de formato JASON [Firebase Database 2019]. A
estrutura a qual o software se aplica ¢ representada na Figura 6.
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Figura 6. Estrutura do banco de dados em Firebase Realtime Database



5. Resultados

O proposito do atual trabalho conteve a constru¢do de um aplicativo para Smartphones
com sistema operacional Android, no qual, oferece informagdes académicas e
profissionais, tendo em vista sua disseminagao.

Na validagdo ¢ feito uma série de diferentes testes, com o propoésito de verificar a
conformidade do software em relacdo aos requisitos. Os testes e a validacdo do software

proposto, foram feitos junto ao curso de Fisica Médica em conjunto com o projeto
PROBIT.

Primeiramente, foram feitos testes de usabilidade, inserindo alguns dados, para
checar se o software, realmente faz o que deveria fazer. Apos a certificagdo dos testes, o
aplicativo foi disponibilizado para dois integrantes do projeto PROBIT para validagao.
Segundo a coordenadora do projeto, Ana Paula Schwarz.

O app informe-se ficou um aplicativo bonito e claro. Ficou facil de se
localizar nele, tanto para quem procura por eventos como para quem deseja
cadastrar eventos. Gostei bastante na facilidade de cadastrar eventos, ficando
os eventos cadastrados com os dados mais pertinentes na primeira tela e se
caso me interessar pelo evento posso ter mais informagdes como a localizago
via Google Maps e acesso ao link do evento.

A segunda integrante do projeto PROBIT e, também, aluna do curso de Fisica
Médica, Francine Kohls Schumacker, relatou:

O Informe-se ¢ um aplicativo com manuseio fécil, rapido e intuitivo,
com telas faceis e praticas, tanto para inserir os eventos, quanto para visualizar
os mesmos. Encontrei uma maneira bastante vidvel de se conectar aos eventos
explorando essa ferramenta.

Devido a grande quantidade de interfaces elaboradas no aplicativo, serdo exibidas
apenas as consideradas mais importantes.

A primeira interface ¢ destinada para a realiza¢do do login (Figura 7.1). Apds a
autenticacdo login o usuario € direcionado para o menu principal (Figura 7.2).
Selecionado o botao EVENTOS, é mostrada a interface que lista todos os eventos (Figura
7.3). Por padrao, o aplicativo exibe a lista de eventos ordenados por tipo e area. O usuario
também pode adotar filtros de estado e ou cidade para refinar sua pesquisa.
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Figura 7. Interfaces de login, menu principal e listar eventos

No momento em que ¢ clicado em um evento listado (Figura 7.3), os detalhes do
mesmo sdo apresentados, conforme mostra a Figura 8. O usudrio pode interagir com o
fragmento do Google Maps, onde ¢ mostrado o local em que o evento ocorrera, e demais
estabelecimentos da proximidade, como hotéis e restaurantes. Assim como, o usuario
pode demonstrar o interesse no evento.

1° curso de atualizacao técnica e
tecnolomica em Medicina Nuclear
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e Imagem Molecular 13/07/2019 14/07/2019
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em equipamentos, protocolos e
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Av. Protésio Alves, 266 - Petrépolis, Porto
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Data de Inicio: Data Final: Demonstre interesse @
13/07/2019 14/07/2019

Figura 8. Interface dos detalhes do evento



A Figura 9, exibe a interface de cadastro de um evento. Nela ¢ possivel escolher
uma imagem, através da galeria do smartphone do usudrio, ou por um link da internet.
Para a localizagdo do evento, o usuario pode pesquisar pela cidade, estado, cep e demais
tipos. Ao clicar no mapa ¢ adicionado um marcador sobre o local, e os campos local,
cidade, estado e uf sdo preenchidos automaticamente através da tecnologia GeoLocate,
disponibilizado pela Goolge. Se os dados preenchidos ndo estiverem de acordo, pode ser
feita a alteracdo manualmente para a corregao.

¢ CADASTRAR EVENTO < CADASTRAREVENTO ¢ CADASTRAR EVENTO

Link do Site do Evento SubArea

X https://
Q
AREA v [ = }
RS-509
(<o)
SubArea
TIPO Y 287
g |
Titulo * = GO g|e
RS-509
0/100 Local
Descrigdo Parcial *
. Cidade
0/200 | Google
Descricdo Completa Estado
¢ P Local
0/1000
: UF
Data de Inicio * Data final * Cidade

CADASTRAR
Carga Horaria (Hor.. Numero de Vagas Estado _

Figura 9. Interface do cadastro de evento

Este trabalho teve duas publica¢gdes como resumo, A primeira no XXII Simpdsio
de Ensino, Pesquisa e Extensdo - SEPE no ano de 2018. A segunda publicagdo foi
efetuada no IX Saldo de Iniciag¢ao Cientifica — SIC no ano de 2019.

6. Problemas Encontrados

Ao longo do desenvolvimento foram encontrados problemas para utilizar algumas das
tecnologias usadas. Foram encontradas dificuldades na implementagdo da codificagdo,
para a comunica¢cdo com o banco de dados Firebase Realtime Database, devido sua
documentacao nao estar devidamente atualizada. Um dos motivos ¢ a grande mudanga e
atualizagdo de versdes assim como a alteracdo da referéncia que ¢ utilizada para efetuar
as requisi¢des ao banco de dados.

7. Conclusao

O estudo a partir de pesquisas relacionadas ao tema, apresentou o desenvolvimento de
um aplicativo mobile, para a plataforma Android, destinado a disseminar e divulgar
determinadas informagdes. O sistema contempla principalmente estudantes e
profissionais. Com o uso do aplicativo, aguarda-se que ambos estejam cientes, de eventos
gerais ou de areas especificas de seu interesse, que ocorrem ao seu redor.

Para o desenvolvimento desse projeto, foi utilizada a metodologia 4gil FDD, a
qual, orientou o desenvolvimento desde o escopo inicial, at¢ a implementacdo dos



requisitos tratados por ser compativel com a construgdo do presente trabalho. Por meio
dela foram apresentados os principais diagramas da metodologia, com a finalidade de
mostrar os requisitos, as principais funcionalidades do aplicativo e a arquitetura. Vale
evidenciar, a grande importancia do uso do banco de dados Firebase Realtime Database,
que possibilitou uma transagdo de dados com mais facilidade e rapidez, colaborando
positivamente, para a codificagao.

A partir dos feedbacks de validagdo, disponibilizados por dois integrantes do
projeto PROBIT, foi possivel detectar, que o aplicativo pode suprir as necessidades do
publico alvo e contribuir para as dificuldades atribuidas no presente trabalho.

Para trabalhos futuros, sugere-se o desenvolvimento de funcionalidades
adicionais, onde pode ser criado um sistema que propicia a criacdo de caravanas,
oferecendo mobilidade ha eventos distantes, proporcionando ainda, um auxilio a mais
para o evento. Assim como desenvolver o aplicativo para a plataforma IOS da empresa
Apple, devido grande aquisi¢ao de smartphones. Assim, abrangendo um maior publico,
e tornando o aplicativo multiplataforma.
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Apéndices

Apéndice A. Regras de Negdcio

Tabela 3. Regras de Negécio

Regras de Negdcio
RN Descrigao
RNO1 | S3o considerados como evento: Congressos, Conveng¢des, Seminarios,
Workshops, Oficinas, Roadshows, Simpdsios, Treinamentos, Cursos,
Conferéncias, Exposicao, Vagas de emprego e Residéncias.
RNO2 | Somente podera ser cadastrado eventos dos tipos Vaga de Emprego,
Curso, Residéncia e Treinamento se o usudrio for do tipo Pessoa Juridica.

Apéndice B. Descritivo de Caso de Uso (Gerenciar evento)

Tabela 4. Descritivo do Caso de Uso Gerenciar Evento

Identificacao uco1
Caso de Uso Gerenciar evento
Este descritivo de caso de uso descreve o
- processo por completo de como gerenciar
Descrigao -
o evento com Cadastro, Consulta, Edicdo e
Exclusao.
Ator Principal Usuario (Pessoa Fisica ou Pessoa Juridica).
Ator(es) Secundario(s) N/A.
Pré Condicoes
PC1 ‘ O usudrio deve ter realizado Login no sistema.
P6s Condigcoes
PO1 ‘ Operacao realizada com sucesso.
Fluxo Principal
EP1 O usudrio pode escolher uma acdo: Cadastrar Evento [FA1], Consultar
Eventos [FA2], Alterar Evento [FA3] ou Excluir Evento [FA4].
FP2 | Fim do caso de uso.
Fluxo Alternativo
FA1 | Se o usuario escolher a opcao “Cadastrar Evento” do menu:
1. | Osistema apresenta a tela de cadastro de evento.
2. | O usudrio realiza o preenchimento dos campos.
2.1. | O usudrio escolhe a cidade na qual o evento ocorrera.
2.2. | O usuario confirma/altera os dados para contato.
3. | O usuario finaliza o cadastro.
4. | Osistema valida o cadastro [FE1].
5. | O sistema registra o cadastro.
6. | Osistema retorna para [FP1].
FA2 | Se o usudrio escolher a opgao “Consultar Eventos” do menu:
1. | Osistema apresenta os eventos cadastrados pelo usudrio [FA3, FA4].
2. | Sistema retorna para [FP1].
FA3 | Se o usudrio escolher a opcao “Alterar Evento” do menu:

(Continua)



(Conclusio)

O usuario seleciona o evento que deseja alterar.

O sistema apresenta os campos do evento preenchidos.

O usuario altera os dados necessarios.

O sistema registra os dados alterados.

1
2
3
4. | Osistema valida o cadastro [FE1].
5
6

O sistema retorna para [FA2].

FA4 | Se o usudrio escolher a op¢ao “Excluir Evento” do menu:

O usuario seleciona o evento que deseja excluir.

O sistema solicita a confirmag¢do da exclusao do evento.

O sistema executa a exclusdo da doagdo [FE2].

1
2
3. | O usuario confirma a exclusao.
4
5

O sistema retorna [FA2].

Fluxo de Excegdes

FE1 | Dados invalidos.

1. | Osistema exibe a mensagem de dados invalidos.

2. | Osistema retorna para o fluxo correspondente.

FE2 | Impeditivos na exclusao.

1. | O sistema exibi a mensagem de exclusdao malsucedida.

2. | Osistema retorna para o fluxo correspondentes.

Regras de Negdcio RNO1, RNO2

Casos de Uso Estendidos N/A

Casos de Uso Incluidos N/A




Apéndice C. Descritivo de Caso de Uso (Visualizar evento)

Tabela 5. Descritivo do Caso de Uso Visualizar Evento

Identificacao uco2
Caso de Uso Visualizar evento
Este descritivo de caso de uso refere-se a
Descrigao visualizagao dos eventos devidamente
cadastrados.
Ator Principal Usuario (Pessoa Fisica ou Pessoa Juridica).
Ator(es) Secundario(s) N/A.
Pré CondigGes
PC1 \ O usuadrio deve ter realizado Login no sistema.
Pés Condicoes
PO1 \ Operacdo realizada com sucesso.
Fluxo Principal
FP1 | O usuario acessa o menu de visualizacdo de animais.
FP2 | O sistema exibe a lista de eventos.
FP3 | O usuario visualiza a lista de eventos.
FP4 | O usuario seleciona um evento para visualizacdo dos detalhes [FA1, FA2].
FP5 | O sistema exibe o cadastro do evento.
FP6 | O usuario visualiza o cadastro do evento.
FP7 | O usudrio clica no botdao demonstrar interesse [FA3].
FP8 | O sistema registra interesse do usuario no evento.
FP9 | O sistema notifica o usuario responsavel pelo evento.
FP10 | Fim do caso de uso.
Fluxo Alternativo
FA1l | Se o usudrio desejar alterar o filtro do estado e ou cidade:
1. | O usudrio acessa o menu de filtros.
2. | Osistema apresenta as opg¢oes de filtro.
3. | Ousuario altera o filtro para o estado e ou cidade desejada.
4. | Osistema filtra os eventos conforme o(s) novo(s) parametro(s).
5. | Osistema retorna para [FP2].
FA2 | Se o usudrio ndo desejar visualizar os detalhes do evento:
1. | Osistema retorna para [FP10].
FA3 | Se o usuario ndo desejar demonstrar interesse no evento:
1. | O usudrio clica no botdo voltar [FA4].
2. | Osistema retorna para [FP2].
FA4 | Se o usuario ndo desejar visualizar a lista de animais:
1. | Osistema retorna para [FP10].
Fluxo de Excegdes
FE1 O sistema impede o cadastro e/ou alteragdo se todos os campos obrigatdrios
ndo estiverem preenchidos.
FE2 | O sistema impede a exclusdo pois o evento possui vinculos.
Regras de Negdcio N/A
Casos de Uso Estendidos N/A
Casos de Uso Incluidos N/A




Apéndice D. Diagramas de Atividades e subprocessos

actFluxo Geral J

Usuario Sistema

. > AC@_,SSE_iF Realizar login ]
Aplicativo rh J

Cadastro de
Usuario

Redefinir Senha
rh

e I Exibir
/\/\ menu

rh

[ Vizualizar eventos

Gerenciar evento
rh
Gerenciar perfil
rh
H[ Validar evento ].
rh

Figura 10. Diagrama de Atividade do fluxo geral do aplicativo
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Figura 11. Subprocesso Realizar Login e Cadastro de Usuario



actDiagrama de atividade - Cadastro de evento )
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Figura 12. Subprocesso Cadastrar Evento




actDiagrama de atividade - Visualizac&o de eventos )
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Figura 13. Subprocesso Visualizar Eventos

Apéndice E. Planejar por Funcionalidades.

O objetivo desta etapa € construir um plano de desenvolvimento proprietirios de
conjuntos de funcionalidades. Essas atividades sdo consideradas em conjunto apos serem
feitos diversos refinamentos [Silva 2018].

Mostra-se, através da Tabela 6, a ordem que serd seguida para a implementacao
deste projeto que forma descritas na Tabela 1. Para o calculo da estimativa de tempo,
utilizou-se a seguinte métrica:

e 10 horas por semana para implementacdo do aplicativo;

e 5 meses desenvolvimento, ou seja, 21 semanas ao total;

e (Com a multiplicacdo das horas semanais e quantidade de semanas, chega-se a 210
horas para ser distribuidas entre os requisitos;

e O total de horas de implementagdo conforme distribui¢do na Tabela 3 ¢ de 184
horas;

e As 26 horas restantes serdo alocadas para testes do aplicativo.



Tabela6. Estimativa do tempo de implementacdo das funcionalidades

Cdodigo Funcionalidade E}?(I)I;Esg
RFO1 Gerenciar usudario 40
RF02 | Cadastrar evento 6

RF02.1 | Escolher cidade do evento 5

RF02.2 | Validar evento 7

RF02.3 | Informar aprovagdo/reprovacao 7
RFO03 Gerenciar evento 40
RF04 | Exibir eventos 40

RF04.1 | Apresentar eventos conforme filtros 10

RF04.2 | Exibir detalhes do evento 10

RF04.3 | Demonstrar interesse no evento 4

RF04.3.1 | Notificar usudrio do interesse 10
RF05 | Visualizar lista de interessados 5

Na Figura 14 ¢ apresentado o Diagrama de Casos de Uso, responsavel por escrever
as principais funcionalidades do sistema, mostrando a interacdo destas com os usuarios e
ndo se importando com detalhes técnicos que expliquem como o sistema realiza o
processo [Ribeiro 2016].

Nos Apéndices B e C sdo apresentados dois Descritivos de Casos de Uso,
considerados os mais relevantes para a implementagdo da aplicacdo em questao.

ry

Visualizar
detalhes do
evento

Filtrar por
cidade elou

evento. estado

E habilitado somente
para o proprietario do

~ r
Demonstrar
interesse no

~
N . \
" . <<giend=> <<extsnd=>
Vizualizar AN '
Interesados ~ / evento
T - —<<axtend>> s / <<extends=
I S 'z \
Visualizar
Gerenciar eventos
Evento

!
! Gerenciar
<<extgnd=>> A Cadastrar
| usuario evento
' ~
h ~

X \
N
pessoa fisica possui, porém, somente a

Validar evento
Usuario
pessoa juridica pode cadastrar vagas de

Administrador J emprego, residéncias, treinamento e cursos

Enviar e-mail
de

aprovagdolrep
rovagao

1
O usuario devera clicar
emum botdo para entrar
na lista dos
interessados

~

Pessoa fisica pode cadastrar, congressos,
Convengdes, seminarios, simposios,
conferéncias, workshop...

Pessoa juridica pode cadastrar tudo o que a

PessoaFisica PessoaJuridica

Figura 14. Diagrama de Caso de Uso



Apéndice F. Interfaces do software.

& Cadastro1 & Redefinir Senha 2 ¢ FAVORITOS 3

Fisica

Fisica Juridica Juridica

NOME CPF —
EMAIL
EMAlL SAVE THE DATE! PthEI?
CIDADE 1° Curso de atualizagéo técnica
e tecnolégica em Medicina
ENVIAR E-MAIL Nuclear e Inagem Molecular
UF B
Atualizagdo tedrico-pratica em
Medicina Nuclear e Imagem Molecular,
CPF abordando os principios fisicos, clinicos
e tecnolégicos, bem como inovagdes
SENHA

em equipamentos, protocolos e
N aplicagdes clinicas.

Inicio: 13/07/2019  Final: 14/07/2019
CADASTRAR

Cidade: Porto Alegre - RS

Figura 15. Interfaces de cadastro de usuério, redefinicdo de senha e eventos favoritos
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Figura 16. Interfaces dos eventos cadastrados pelo usuério (Seus Eventos), escolha para
editar ou visualizar seu evento e Interface de validacéo, por parte do administrador



< EDITAREVENTO

¢ EDITAREVENTO
g

&

EDITAR EVENTO
Data final *
w 24/04/2019 28/04/2019 ). 3
Carga Horaria (Horas) Numero de Vagas G’% 1’ :Z
10 20 E; UFN Q Museu de'e Sacra =]
g de Sahta Maria 9
Link do Site do Evento 3
- P . 408 podia0®?
https://www.google.com.br [G3:gle [y o——
Local
Residéncia ~  Ciéncias Tecnologicas R. dos Andradas, 1658 - Centro, Santa Marii
Titulo * SubArea Cidade
TITULO DO EVENTO Ciéncia da Computagéo Santa Maria
16/100 WIATTUETRIUES ¢
Descrigao Parcial * g[Q Es_!ado
- Rio Grande do Sul
Este campo tem o propdsito de mostrar |, S 7
uma breve informag&o sobre o eventoem | € 4 o
questdo. s : RS
2 U 9 Museu de e Sacra @
90/200 [ g de Sahta Maria (=
Descrigéio Complet Yl
escrigdo Completa Gocgle © Gamadca
0/1000 [ocal
Data de Inicio * Data final * X EXCLUIR
R. dos Andradas, 1658 - Centro, Santa Marii
24I0A/9010 29/nA/9010

Figura 17. Interface de edicao do evento



Apéndice G. Diagramas de classes contidas no diagrama de pacotes principal.

1. Package Usuario.

pkgpkgUsuario J

Login

Usuario

- email ; int
-senha :int

-tipoPessoa : char
- cadastrado : boolean = true

# onCreate(savedinstanceState : int) : void
- InicializarComponentes() : void

+ Logar(view : int) ; void

+ Cadastrar(view : int) . void

+ Redefinir(view : int) : void

~ startAnim() : void

~ stopAnim() : void

- auth

FirebaseAuth | auth

- auth

# onCreate(savedinstanceState : int) : void
-inicilaizaToolbar() : void

- InicializarComponentes() ; void

- InicializaMasks() : void

- setBEventoRadioGrup() : void

+ onStart() : void

+ Cadastrar(view : int) - void

- CadastrarDadosUser() : void

- CriarUser(email : int, senha : int) : void

+ setCadastrado(cadastrado : boolean) : void

SenhaUsuario

-tipoPessoa : char

# onCreate(savedinstanceState : int) - void
- InicializaToolbar() ; void

- inicializarComponentes() : void

- InicializaMasks() . void

- setEventoRadioGrup() : void

+ Redefinir(view : int) : void

Figura 18. Diagrama de classes Usuario

2. Package Evento.

pkgpl«gEvento)

Evento

- IdEvento : String

- IdProprietario : String
- NomeEvento . String

- DescricacPFarc : String
- DescricacComp : String ,
- Status : String 2a
- MumYagas @ int

- Datalnicial : Date

- DataFinal : Date

- CargaHoraria : double
- Link : String

- Tipo : String

- Cidade : String

- UF : String

- Pais : String h~

- Estado : String ~
- Local : String

- Area: string

- SubArea  String
- MapX  long

- Map¥ : long

pkgListas

pkgCadastro

Figura 19. Diagrama de classes Evento




2.1. Package Listas.

pkgpkgListas ]

Favoritos

-eventos : ArrayList<Evento>

# onCreate(savedinstanceState * int) - void
- SetTolBar(): void
-InitialiseComponents{) - void

- CarregarEventos() - void

- SetClickEvento() - void

- BuscarEventosFovoritos() : void

~ startAnim() - void

~ stopAnim() - void

+ Refreshview  int): void

- InterfaceReloading() : void

ListaValidarEventos

ListarEventos

- eventos : ArrayList<Evento>

# onCreate(savedinstanceState * int) - void

- SetToolbar() : void

- SetComponents() - void

- SetClickEvento() - void

+ BuscarFventos() - void

~ startAnim() - void

~ stopAnim() - void

+ Refresh(view  inf) : void

- InterfaceReloading() : void

+ onChildAdded(dataSnapshot - int, s int) : void
+ onChildRemoved(dataSnapshot - int) - void

+ onChildChanged(dataSnapshot - int, s int) : void
+ onChildMaoved(dataSnapshat - int, s int]  void
+onCancelled(databaseError: int): void

- Cidade: int
- estado’ int
- eventos  ArrayList<Evento>

SeusEventos

-eventos - ArrayList<Evento>

# onCreate(savedinstanceState : int) - void

- IniciglizarCompaonentes() : void
-IniciglizarTooBar() - veid

- SetClickEvento() - void

-BuscarEventos() void

~ startAnim()  void

~ stopAnim() . void

+ Refresh{view . int) . void

- InterfaceReloading() . void
-EditarOuVisualizarfevent - int) - void

+ onChildAdded(dataSnapshat: int, s int) . void
+ onChildChanged|(dataSnapshot . int, s - int) . void
+ onChildRemoved(dataSnapshot : int) : void

+ onChildMaoved|dataSnapshot - int, s - int) - void
+ onCancelled{databaseEmor - int) - void

# onCreate{savedinstanceState * int) - void

- SetToolbar() - void

- SetComponents() - void

- SetClickBtnPesquisar() : void

- setEvents(): void

- SetClickEvento() - void

- startAnim(): void

- stopAnim(): void

- BuscarEventos(estado  int, cidade - int]: void
+ Refresh{view: int) - void

- InterfaceReloading() : void
+onChildAdded(dataSnapshot : int, s int)  void
+ onChildRemoved|(dataSnapshot - int) : void
+onChildChanged(dataSnapshot : int, s - int) : void
+ onChildMoved(dataSnapshot : int, s int) : void
+ onCancelled(databaseError: int): void

EventoAdapter

-eventos . ArrayList<Evento>

+ EventoAdapter(context : int, eventos : int)

+ getCount() : int

+ gettern(position  int) : int

+ getitemid(position : int) : long

+getView(position: int view  int, viewGroup : int) : int
+add(evento : int): void

+remove(evento :int): void

+Change(evento : int) : void

BaseAdapter

2.2. Package GoogleMaps.

Figura 20. Diagrama de classes Listas

pkgpkgGoogIeMaps)

GoogleMap

Marker

LatLng

Figura 21. Diagrama de classes GoogleMaps




2.3. Package Cadastro.

pkgpkgCadastro J

CadastrarEvento

- IMAGE_REQUEST @ int=1

- PERMISSAO_REQUEST ! int=2
-area . int

- tiposdurid : int

# onCreate(savedinstanceState : int) : void
- InicializaTooclbar() : void

- InicializarComponentesi() - void

- TouchMap() . void

- SetEvents() . void

- CarregarSpinnerArea() : void

- Listduridc() : int

- CarregarSpinnerTipo() : void

- IniciarMasks() : void

- PreencherDados() : void

- setEnableButtons() : void

- SetBarStatus() : void

- BuscarlmagemEvento() - void

- Buscarlser() : void

+ Refresh(view - int) - void

- InterfaceReloadingf) : void

+ CadastrarEditarEvento({view : int) . void
- validarDadosCadastro() : boolean

- CadastrarDadosEditar(evento : Evento) : void LocationListener

- MontaEvento() . Evento

+ ExcluirEvento(view : int) : void

- LimparCampos() : void

- BuscaCidadeMaps() : void

- Geolocate() : void

+ Selecionalmagem(view - int) - void

+ loadimgLinki{view : int) . void

+ Limparimagem(view : int) : void

- GetPermissaoGalerial) : void

# onActivityResultirequestCode - int, resultCode : int, data : int) - void
+ onRequestPermissionsResuli{requestCode : int, permissions : int[], grantResults - int])) : void
+ RedimensionarFromResourse(path - int, largura - int, altura - int) - int
+ RedimensionarFromStream(res : int, largura : int, altura : int) : int

- CalcularTamanho(options . int, largura : int, altura : int) . int

+ onvViapReady(googleMap : int) - void

- BuscarDadosL ocal(latLng : int) - void

- CustomAddMarker(latLng : int, title - int, snnipst - int) - void

+ onLocationChanged(location : int) : void

- startGettingLocations() : void

- findUnAskedPermissions(wanted : int) : int

- hasPermission(permission : int) : boolean

+ showSettingsAlert() - void

- canAskPermission() : boolean

+ onStatusChanged(provider . int, status © int, extras : int) : void

+ onProviderEnabled(provider : int) : void

+ onProviderDisabled(provider : int) - void

Figura 22. Diagrama de classes Cadastro

3. Package Firebase.

pkg pngirebaseJ

DatabaseReference

FirebaseDatabase

FirebaseUser

Figura 23. Diagrama de classes Firebase



